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Levend scoutingcluedo
Vossen, opdrachten en aanwijzingen




Gebruik deze bijlage voor de spelleiding en de vossen. Iedere vos krijgt vooraf de eigen rol, opdracht, materialen en aanwijzingen. De vos kiest na de opdracht welke aanwijzing het groepje krijgt: duidelijk, redelijk of vaag.

[bookmark: _psp3zr7nnafu]Akela
Akela is de teamleider van de welpen. Akela is de kampvuurdeken kwijt en wil graag weten wie deze heeft meegenomen.
Akela leeft voor Scouting. Op de kampvuurdeken zitten veel bijzondere insignes, waardoor de deken veel waarde heeft.
Opdracht
Speel Scoutingmemory. Leg alle kaartjes met de afbeeldingen naar beneden. De deelnemers draaien om de beurt twee kaartjes om. Zijn de afbeeldingen gelijk, dan mogen ze de kaartjes houden en nog een keer spelen. Zijn ze ongelijk, dan worden de kaartjes weer omgedraaid.
Materialen
· Scoutingmemory
· Eventueel een tafel en stoelen
Aanwijzingen
· Duidelijk: Toen ik de kampvuurdeken in het welpenlokaal had gelegd en naar buiten liep, was Baloe de mat voor de deur aan het uitkloppen. Dat vond ik vreemd, want dat had Baloe de dag ervoor ook al gedaan.
· Redelijk: Ik had de kampvuurdeken net in het welpenlokaal weggelegd en wilde gaan eten. Toen ik het lokaal verliet, zag ik nog net een vrouw de hoek omgaan.
· Vaag: Ik wilde gaan eten, dus legde ik de deken weg in het welpenlokaal. Ik had dat net gedaan toen ik iemand de hoek om hoorde gaan.
[bookmark: _pquw4ogg981b]

[bookmark: _6mf9ms9byde]Michiel de materiaalbeheerder
Michiel is de rechterhand van Handige Harrie en knapt veel klusjes voor hem op. Michiel heeft een hekel aan insignes en snapt niet waarom iemand die op een kampvuurdeken zet.
Michiel is een ruig en wat onaangepast type.
Opdracht
Speel de kamelenrace. Twee deelnemers vormen samen een kameel. Een derde deelnemer zit op de rug van de kameel en stuurt de kameel over een parcours. De kameel is geblinddoekt.
Materialen
· Blinddoek
· Pionnen of ander materiaal om een parcours uit te zetten
Aanwijzingen

· Duidelijk: Ik zat in de kampvuurkuil met de groepsbegeleider een paar drankjes te drinken. We hebben wat zaken besproken en ik heb een deken van de groepsbegeleider gekregen. Die moest ik aan de gebouwbeheerder geven.
· Redelijk: Ik zat in de kampvuurkuil met de groepsbegeleider. We hebben wat gedronken en het ook nog even over de gebouwbeheerder gehad.
· Vaag: Ik zat in de kampvuurkuil met een goede vriend. We hebben wat gedronken en zaken gedaan.

[bookmark: _y1nuggpi21yf]Baloe
Baloe is leiding bij de welpen en goed bevriend met Akela. Baloe is erg nieuwsgierig en praat graag.
Baloe is een echte roddelaar en weet vaak meer dan die eigenlijk zou moeten weten.
Opdracht
Speel onthoudkim. Leg ongeveer twintig kleine voorwerpen op een dienblad. De deelnemers mogen hier één minuut naar kijken. Daarna wordt het dienblad afgedekt. De deelnemers noemen zoveel mogelijk voorwerpen op.
Materialen
· Dienblad
· Doek om het dienblad af te dekken
· Stopwatch
· Ongeveer 20 kleine voorwerpen
Aanwijzingen
· Duidelijk: Ik was de mat bij de deur van het welpenlokaal aan het uitkloppen. De deur stond op een kiertje en ik zag dat Akela de kampvuurdeken weglegde. Tijdens het eten vertelde Akela over de bijzondere insignes die net op de deken waren genaaid.
· Redelijk: Ik was de mat bij de deur aan het uitkloppen en liep net weg toen ik Akela uit het welpenlokaal hoorde komen. Tijdens het eten vertelde Akela iets over de kampvuurdeken.
· Vaag: Ik heb de mat uitgeklopt en daarna heb ik voor Akela gekookt.
[bookmark: _1ujf4gx85qbe]

[bookmark: _1wxn2brnl0np]Teamleider scouts
De teamleider van de scouts kan goed met jeugdleden overweg, maar heeft vaak ruzie met volwassenen. De teamleider eet vaak bij Baloe.
De teamleider is prettig voor jeugdleden, maar lastig voor andere leiding.
Opdracht
Speel dronkenrace. De deelnemer rent naar een pylon, draait daar tien keer snel omheen met één vinger op de pylon en rent daarna zo recht mogelijk terug naar de groep.
Materialen
· 2 Pionnen
Aanwijzingen
· Duidelijk: Zoals iedere avond zat ik bij Baloe aan tafel te eten. Baloe vertelde honderduit over wat er die dag was gebeurd. Baloe vertelde ook over een bijzondere kampvuurdeken met zeldzame insignes.
· Redelijk: Zoals iedere avond zat ik bij Baloe aan tafel te eten. Baloe vertelde honderduit over wat er die dag was gebeurd. Baloe vertelde ook iets over een kampvuurdeken, maar daar begreep ik niet veel van.
· Vaag: Zoals iedere avond zat ik bij Baloe aan tafel te eten. Baloe vertelde honderduit over wat er die dag was gebeurd.

[bookmark: _vjaofekdiysp]De groepsbegeleider
De groepsbegeleider moet het goed kunnen vinden met iedereen in de groep. Die verzamelt alles wat met Scouting te maken heeft.
De groepsbegeleider is glad en overtuigend. Die probeert iedereen mee te krijgen in nieuwe ideeën en snapt niet dat iemand zich aan oude Scoutingdingen hecht.
Opdracht
Laat de deelnemers een korte speurtocht volgen naar een verborgen schat. Dit kan met GPS, kaart, kompas of een levend doolhof. Aan het einde vinden de deelnemers een letter of aanwijzing.
Materialen
· Korte speurtocht
· Routekaart, kompas, kaarthoekmeter of GPS
· Letter of aanwijzing aan het einde van de route
Aanwijzingen
· Duidelijk: Ik heb ’s avonds nog een klusje gedaan voor Akela. Daar hoorde ik Baloe en de teamleider scouts praten. Daarna ben ik naar de kampvuurkuil gegaan en heb ik meteen wat zaken geregeld met Michiel.
· Redelijk: Ik heb ’s avonds nog een klusje gedaan bij Akela en ben daarna naar de kampvuurkuil gegaan. Daar heb ik nog iets geregeld met een goede vriend.
· Vaag: Ik heb ’s avonds nog een klusje gedaan voor Akela en ben toen de kampvuurkuil ingelopen.
[bookmark: _y3vc6ekhg128]

[bookmark: _os2a7wnyr1mz]Handige Harrie, de gebouwbeheerder
Handige Harrie is de gebouwbeheerder van de groep. Die lost problemen op in en rond het gebouw, maar zoekt vooral naar klusjes omdat het gebouw eigenlijk al goed onderhouden is.
Handige Harrie is naïef en ziet overal mogelijkheden om iets te verbeteren.
Opdracht
Speel mastermind met Scoutinglogo’s. De deelnemers krijgen verschillende logo’s en moeten de geheime code van drie logo’s raden. Per poging vertelt de vos hoeveel logo’s goed gekozen zijn en hoeveel daarvan op de juiste plek staan.
Materialen
· Minimaal 10 duidelijk verschillende Scoutinglogo’s
· Uitleg van mastermind
Aanwijzingen
· Duidelijk: Michiel gaf me die avond een stuk stof dat hij van iemand had gekocht. Hij wilde niet zeggen van wie. Ik bekeek het en zag meteen dat ik daar wel iets mee kon.
· Redelijk: Ik kreeg van iemand een stuk stof. Ik bekeek het en zag meteen dat ik daar wel iets mee kon.
· Vaag: Ik kreeg van iemand een stuk stof. Het was zeker geen slecht nieuws.

[bookmark: _e1tqli2tveg]Marian de lieve oma
Marian is de oma van één van de scouts en voelt als de oma van de hele groep. Iedereen kan bij haar binnenlopen, maar niemand vertrekt zonder iets te eten of te drinken.
Marian is vriendelijk, zorgzaam en gastvrij.
Opdracht
Speel koekhappen. Hang stukken koek aan een lijn. De deelnemers proberen zo snel mogelijk een stuk koek van de lijn te happen. De koek moet worden opgegeten.

Materialen
· Touw of waslijn
· Peperkoek
· Limonade
· Bekertjes
Aanwijzingen
· Duidelijk, redelijk en vaag: Kampvuurdeken? Ik weet helemaal niets van een kampvuurdeken. Maar als je nog een koekje wilt, moet je het zeggen.
[bookmark: _y3ir52ty4izh]

[bookmark: _fc7549drlwwc]Tamar achter de gordijnen
Tamar woont naast het clubhuis en kijkt vanuit het keukenraam zo het welpenlokaal in. Daardoor ziet Tamar vaak meer dan anderen denken.
Tamar is nieuwsgierig, oplettend en een beetje kribbig.
Opdracht
Speel ruikkim. Zet vijf potjes of flesjes klaar met verschillende geuren, bijvoorbeeld azijn, knoflook, ui, koffie of munt. De deelnemers ruiken geblinddoekt aan de potjes en raden welke geur in welk potje zit.
Materialen
· 5 Geurpotjes
· Blinddoek of das
Aanwijzingen
· Duidelijk: Ik stond me aan te kleden en keek toevallig naar buiten. Ik zag een man in het welpenlokaal bij een deken. Het was Akela niet.
· Redelijk: Ik stond me aan te kleden en keek toevallig naar buiten. Ik zag iemand in het welpenlokaal. Het was Akela niet.
· Vaag: Ik stond me aan te kleden en keek toevallig naar buiten. Ik zag iemand lopen.

[bookmark: _gtnxpmnf4uek]Sam(antha)
Sam(antha) is explorer, roverscout of leiding. Die is altijd bezig met hout, touw en pionieren.
Sam(antha) is enthousiast, handig en spontaan.
Opdracht
Laat de deelnemers een korte pionier- of knoopopdracht uitvoeren. Kies bijvoorbeeld voor minipionieren, een mini-speeltuin pionieren, dasringen maken of sleutelhangers knopen.
Materialen
· Bamboestokjes en vliegertouw, of:
· Touw en materiaal voor sleutelhangers
· Voorbeeldjes van de knopen of bouwwerken
Aanwijzingen
· Duidelijk, redelijk en vaag: Er rende een man voorbij die zomaar mijn bos touw in de war schopte.



[bookmark: _uqbt8rtw9bbq]Extra vossen
Deze rollen zijn optioneel. Gebruik ze als er meer begeleiders beschikbaar zijn of laat de ondersteunende spelleiding deze rollen kort spelen.

[bookmark: _d5flgbqar0x]De partner van Akela
De partner van Akela hangt rond bij het clubhuis en weet iets belangrijks. De groepjes krijgen de aanwijzing alleen als ze een dropje of snoepje aanbieden.
Rustig, vriendelijk en een beetje geheimzinnig.
Opdracht
Geen opdracht. Het groepje moet ontdekken dat het een dropje of snoepje moet aanbieden.
Materialen
· Dropjes of snoepjes bij de groepjes.
Aanwijzing
· Duidelijk, redelijk en vaag: De dader is een man.

[bookmark: _7ef090r9q3le]Roverscout Hoch met het boze oog
Hoch is een roverscout met een derde oog op het gezicht geschminkt. Soms spreekt Hoch de waarheid en soms niet. Groepjes mogen Hoch niet aankijken, want dan begint Hoch te liegen.
Onbetrouwbaar, mysterieus en theatraal.
Opdracht
De deelnemers moeten ontdekken dat ze Hoch niet mogen aankijken. Doen ze dat goed, dan krijgen ze de juiste aanwijzing.
Materialen
· Schmink voor het derde oog
Aanwijzing
· Duidelijk: Sam(antha) heeft er niets mee te maken.
· Bij verkeerd spel: Geef een verwarrende of onbetrouwbare uitspraak, zonder de oplossing onmogelijk te maken.
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