Post—Aardappels

Materialen:
° 1 zakje met fiches
. Gele stickers

. Witte stickers

. Postuitleg
. Prijslijst
. Permanent marker

Speciaal effect in het spel:
Geen speciaal effect

Stroomdiagram post

Wel genoeg saldo

Niet genoeg saldo

Streep het szldo doaor en
schrijf het nisuwe saldo op
de “pan”

'

Laat een fiche pakken

Aardappels gepakt

v

Stuur het groepje weg

Een muis gepakt l

Plak een witte sticker
evenveel vakjes vanaf het
laatste ingrediént als het

getal dat op het fiche staat

Y

Schrijf het getal op de witte
sticker

Plak een gele sticker op het
eerstvolgende lege vakje NA
het laatste ingrediént

Doe het fiche terug in het
zakje en geef de “pan” terug




Post—Boerenkool

Materialen:
° 3 zakjes met fiches
. Groene stickers

. Witte stickers

. Postuitleg
. Prijslijst
. Permanent marker

Speciaal effect in het spel:
Als het laatste of één na laatste vakje in de “pan” ook boerenkool (een groene sticker) is, dan is dit ingrediént +1 waard.

Stroomdiagram post

b
Wel genoeg saldo Niet genoeg saldo
Streep het saldo door en
schrijf het nieuwe saldo op Stuur het groepje weg
de “pan”
Laat een fiche pakken
Laatste of voorlaatste
Boerenkool gepakt ingrediént is boerenkool
= %,
Een muis gepakt l
Plak een witte sticker Laatste nf voorlaatste
- ingrediént is geen
evenvesl vakjes vanaf het boerenkool
laatste ingrediént als het
getal dat op het fiche staat  J  J
Plak een groene sticker op Plak een groene sticker op
+ het eerstvolgende lege vakje het tweede lege vakje NA
Schrilf het getal op de witte NA het laatste ingrediént het laatste ingrediént,
sticker

Doe het fiche terug in het
" zakje en geef de “pan” terug




Post—Worst

Materialen:
° 3 zakjes met fiches
. Rode stickers

. Witte stickers

. Postuitleg
. Prijslijst
. Permanent marker

Speciaal effect in het spel:

Als er al boerenkool (een groene sticker) in de pan zit is dit ingrediént +1 waard. Zitten er al 3 of meer groene stickers in de

pan, dan is dit ingrediént +2 waard.

Stroomdiagram post

-~

Wel genoeg saldo

Niet genoeg saldo

Streep het saldo door en
schrijf het nieuwe saldo op
de “pan”

Y

Laat een fiche pakken

Worst gepakt

v

Stuur het groepje weg

Er zit wel boerenkool
{groen) in de pan

Y

3 of meer boerenkool
in de “pan”

Y

Een muis gepakt l

Plak een witte sticker
evenveel vakjes vanaf het
laatste ingrediént als het
getal dat op het fiche staat

v

Schrijf het getal op de witte
sticker

Er zit nog geen
boerenkool (groen) in
de “pan”

Y

Plak een rode sticker op het
eerstvolgende lege vakje NA
het laatste ingrediént.

Daoe het fiche terug in het
£ [

| zakje en geef de "pan” terug

Minder dan 3
boerenkool in de “pan”

A

r

Flak een rode sticker op het Flak een rode
tweede lege vakje NA het

laatste ingrediént. laatste in,

sticker op het

derde lege vakje NA het

grediént,




Post—Peper & Zout

Materialen:
° 3 zakjes met fiches
. Paarse stickers

. Witte stickers

. Postuitleg
. Prijslijst
. Permanent marker

Speciaal effect in het spel:

De volgende ronde is de som van alle paarse stickers extra geld waard.

Stroomdiagram post

Wel genoeg saldo

Miet genoeg saldo

v

Streep het saldo door en
schrijf het nieuwe saldo op
de "pan”

Y

Laat een fiche pakken

Peper & Zout gepakt

v

Stuur het groepje weg

Een muis gepakt l

Plak een witte sticker
evenveel vakjes vanaf het
laatste ingrediént als het

getal dat op het fiche staat

v

Schrijf het getal op de witte
sticker

-

Plak een paarse sticker op
het eerstvolgende lege vakje
NA het laatste ingrediént

Y

Schrijf het getal op het fiche
over op de paarse sticker,

Doe het fiche terug in het
| zakje en geef de "pan” terug




Post—Spekjes

Materialen:
° 3 zakjes met fiches
. Roze stickers

° Witte stickers

o Postuitleg
. Prijslijst
. Permanent marker

Speciaal effect in het spel:

Afhankelijk van het aantal spekjes (roze stickers) dat al in de pan zit is dit ingrediént meer waard.

le spekjes in de pan: +1 waarde

2e spekjes in de pan: +2 waarde

3e spekjes in de pan: +3 waarde

Wel genoeg saldo

/
I.
\\

Stroomdiagram post

Niet genoeg saldo

de “pan”

streep het salde door en
schrijf het nieuwe saldo op

Laat een fiche pakken

Spekjes gepakt

v

Stuur het groepje weg

Een muis gepakt

Plak een witte sticker
evenveel vakjes vanaf het
laatste ingrediént als het
getal dat op het fiche staat

v

sticker

Schrijf het getal op de witte

L

Doe het fiche terugin het
zakje en geef de "pan” terug

A

1x spekjes in de “pan”

Y

Y

Tel 1 op bij de waarde van
het fiche

Y

2x spekjes in de “pan”

3x spekjes in de “pan”

Plak een roze sticker
evenveel vakjes van het

laatste ingredignt als het

resultaat van de vorige actie

Y
Tel 2 op bij de waarde van Tel 3 op bij de waarde van
het fiche het fiche




Post—lus

Materialen:
° 1 zakje met fiches
. Blauwe stickers

. Witte stickers

. Postuitleg
. Prijslijst
. Permanent marker

Speciaal effect in het spel:
De waarde van dit ingrediént is afhankelijk van het aantal “aardappels” (gele stickers) in de “pan”. Het aantal aardappels (let
op! Niet de waarde) * 2 is de waarde van dit ingrediént. Zitten er geen aardappels in de pan, dan is dit ingrediént 1 waard.

Stroomdiagram post

Wel genoeg saldo

Niet genoeg saldo

Streep het saldo door en
schrijf het nieuwe saldo op
de “pan”

Y

Laat een fiche pakken

Jus gepakt

Y

Stuur het groepje weg

Tel het aantal aardappels

Een muis gepakt l

Plak een witte sticker
evenveel vakjes vanaf het
laatste ingrediént als het

getal dat op het fiche staat

Y

schrijf het getal op de witte
sticker

= (geel) dat in de "pan” zit en
vermenigvuldig dat met 2

Y

Plak een blauwe sticker even
veel vakjes verder als het
resultaat van de berekening

Doe het fiche terug in het
| zakje en geef de "pan” terug




Post—Mosterd

Materialen:
° 1 zakje met fiches
° Oranje stickers

. Witte stickers

. Postuitleg
. Prijslijst
. Permanent marker

Speciaal effect in het spel:

Dit ingrediént verwijderd de laatste muizen (oranje sticker) die in de pan geplaatst zijn uit de pan, ongeacht de waarde van de
muizen. Zorg ervoor dat je een kruis door de muizen zet.

Stroomdiagram post

P
/
|
"\
Wel genoeg saldo Niet penoeg saldo
Streep het saldo door en
schrijf het nieuwe saldo op Stuur het groepje weg
de “pan”
Laat een fiche pakken
Maosterd gepakt Plak een oranje sticker op
| hiet eerstvolgende lege vakje
|
Een muis gepakt l MA het laatste ingredient
Plak een witte sticker
evenveel vakjes vanaf het
laatste ingrediént als het v
getal dat op het fiche staat Zet een kruis door de laatste
+ witte sticker in de “pan”
schrijf het getal op de witte
sticker

Doe het fiche terug in het
zakje en geef de "pan” terug




