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Weve,hde draden

“We moeten allemaal beseffen dat verscheidenheid een bont gekleurd tapijt weeft en we moeten
begrijpen dat alle draden in een tapijt hoe groot, dik, kort of klein ze ook zijn van gelijke waarde zijn,
waarbij de kleur en het materiaal niets uit maakt” - Maya Angelou



1 Inleiding

1.1 World Thinking Day

World Thinking Day (WTD) is een jaarlijkse internationale feestdag binnen Scouting. World Thinking
Day valt jaarlijks op 22 februari, de verjaardag van zowel Robert Baden-Powell (de oprichter van
Scouting) als zijn vrouw Olave Baden-Powell, die beiden veel voor de Scoutingbeweging betekend
hebben.

1.2 Thema

Jaarlijks kiest de World Association of Girl Guides and Girl Scouts (WAGGGS) een thema voor World
Thinking Day. Aan de hand van dit thema wordt een programmabundel aangeleverd waarmee je in je
eigen Scoutinggroep een opkomst kunt organiseren.

Het internationale thema van 2020 is “Living Threads” wat wij vrijelijk vertaald hebben tot “Wevende
draden” Dit hoofdthema is onderverdeeld in drie gebieden: verscheidenheid, gelijkheid en
samenwerking.

Als inleiding gebruikt de WAGGGS een uitspraak van Maya Angelou gedrukt op een tapijt: “We
moeten allemaal beseffen dat verscheidenheid een bont gekleurd tapijt weeft en we moeten begrijpen
dat alle draden in een tapijt hoe groot, dik, kort of klein ze ook zijn van gelijke waarde zijn, waarbij de
kleur en het materiaal niets uit maakt”

In dit document willen wij een handvat geven tot het organiseren van een programma in het kader van
World Thinking Day.

Het World Thinking Day programma is te organiseren voor een speltak afzonderlijk, maar kan ook als
groepsactiviteit uitgevoerd worden, waarbij voor alle leeftijdsgroepen activiteiten zijn opgenomen.

Heel veel plezier bij het weven van jullie World Thinking Day tapijt!
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https://nl.scoutwiki.org/22_februari
https://nl.scoutwiki.org/Robert_Baden-Powell
https://nl.scoutwiki.org/Olave_Baden-Powell

2 Programma

2.1 Zaterdag of door de weeks

Er zijn groepen die op World Thinking Day (ongeacht of het een doordeweekse dag is) 's morgens
vroeg al bij elkaar komen om met elkaar de vlag te hijsen en de beloftes te vernieuwen. Daarna wordt
met elkaar ontbeten, voordat iedereen, wel of niet in Scoutfit, naar school of werk gaat. Andere
groepen pakken World Thinking Day aan om op de zaterdag ervoor of erna een groepsactiviteit met
een internationaal tintje te organiseren.

Nog een andere traditie is het meebrengen van een “denkdag dubbeltje”, later kwartje, dat bedoeld is
om via het World Thinking Day Fonds jeugd in minder bedeelde landen het Scoutingspel te kunnen
laten beleven.

2.2 Badge

Jaarlijks maakt de WAGGGS een badge voor World Thinking Day. Deze is te
verkrijgen via de WAGGGS shop. Als je uit alle drie de gebieden
verscheidenheid, gelijkheid en samenwerking een activiteit hebt gedaan, heb
de badge verdiend.

2.3 Spellen
De volgende spellen zijn uitgekozen rondom het WTD thema. De spellen zijn
te vinden in de activiteitenbank van Scouting Nederland via de opgenomen link.

2.3.1 Verscheidenheid

Ren je bol

Doel van dit spel is voor de deelnemers om met punten de beste materialen en technieken te
verzamelen voor het weven. Voor een kwalitatief tapijt heb je geode materialen nodig. De wevers
kregen daarvoor les. Herkennen de deelnemers de juiste materialen en kunnen ze geode tapijtwevers
worden?

Activiteitengebied Sport & Spel

Leeftijdsgroep bevers, welpen, scouts, explorers en roverscouts
Duur 30 minuten tot 1 uur

Wensblaadjes

Met kleding zeggen mensen vaak wat ze doen of denken. Daarvoor wordt kleding bedrukt met
verschillende teksten. In een textieldrukkerij wordt met een programma ingesteld welke tekst op welk
kledingstuk komt.

Activiteitengebieden  Identiteit, Expressie
Leeftijdsgroep bevers, welpen en scouts
Duur 15 tot 30 minuten

Landen kleurenspel

Er zijn verschillende landen met allemaal hun eigen cultuur. In dit spel maak je kennis met drie
verschillende landen. In deze landen hebben ze hun eigen gebruiken en omgangsprincipes. Hoe weet
jij welke gewoonten of gebruiken daar normaal zijn?

Activiteitengebieden  Identiteit, Internationaal en Samenleving
Leeftijdsgroep welpen, scouts, explorers en roverscouts
Duur 1 tot 2 uur



https://www.wagggs.org/en/what-we-do/world-thinking-day/world-thinking-day-fund/
https://www.wagggs-shop.org/en/products/world-thinking-day
https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9082-ren-je-bol
https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9085-wensblaadjes
https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9088-landen-kleuren-spel

2.3.2 Gelijkheid

Zwevend tapijt

Om een weverij goed om gang te kunnen houden, moet de directie zorgen dat er voldoende materiaal
voor handen is. Het is dan ook altijd een drukte van belang. De materialen om te kunnen weven
komen binnen, het eindproduct moet naar de klant verzonden worden.

Activiteitengebieden  Expressie, Sport & Spel

Leeftijdsgroep bevers, welpen, scouts, explorers en roverscouts
Duur 30 minuten tot 1 uur
Bolletje wol

Ondanks dat we allemaal verschillend zijn, hebben we zeker ook overeenkomsten met elkaar. Bij
deze activiteit kijken we naar die overeenkomsten.

Activiteitengebied Identiteit
Leeftijdsgroep bevers, welpen en scouts
Duur 5 tot 15 minuten

Wevende draden

Om alle draden in een weefgetouw tot een tapijt samen te laten komen, moeten alle draden op de
goede manier samen worden gevoegd. Net als bij een orkest, moet alles goed samenwerken. We
gaan kijken hoe het werkt in zo’n orkest, hoe blijven zij in de maat? Wie is de dirigent?

Activiteitengebieden  Expressie, Identiteit
Leeftijdsgroep bevers en welpen
Duur 5 tot 15 minuten

Weef jij of weef ik?

Voor het maken van een tapijt heb je een heleboel materialen nodig. Ten eerste een weefraam met
draden. In een weefsel gebruik je verschillende draden: korte en lange, dikke en dunne. Samen
vormen ze een uniek tapijt.

Activiteitengebieden  Identiteit, Sport & Spel
Leeftijdsgroep bevers, welpen, scouts, explorers en roverscouts
Duur 15 tot 30 minuten

Leven bol wol in de knoop
Dit is een spel wat jullie misschien al kennen. Ontdek tijdens dit spel dat je met andere mensen kunt
samenwerken om tot een oplossing te komen. Rijk elkaar letterlijk de hand en ontknoop elkaar.

Activiteitengebied Sport & Spel
Leeftijdsgroep bevers, welpen en scouts
Duur 5 tot 15 minuten

2.3.3 Samenwerking

Het ene tapijt is het andere niet

Wanneer je voor het eerste een tapijt ziet, zou je kunnen denken dat jij dat vast ook wel kan maken,
dat hij lijkt op alle andere tapijten die je hebt gezien. Maar wanneer je twee tapijten naast elkaar legt,
en je kijkt goed, dan zie je toch verschillen. Soms in de grootte van de dragen, soms in de kleur en
soms in het materiaal.

Activiteitengebied Expressie
Leeftijdsgroep bevers, welpen, scouts, explorers en roverscouts



https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9091-zwevend-tapijt
https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9094-bolletje-wol
https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9097-wevende-draden
https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9100-weef-jij-of-weef-ik
https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9103-levende-bol-wol-in-de-knoop
https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9106-het-ene-tapijt-is-de-andere-niet

Duur 15 tot 30 minuten

Bruggen bouwen

Om samen te kunnen werken, moet je soms weleens iets overbruggen. Dus we gaan bruggen
bouwen om afstanden te overbruggen. Weet jij hoe je een brug kunt bouwen? Hoe sterk moet die
brug zijn?

Activiteitengebieden  Expressie, Sport & Spel, Uitdagende Scoutingtechnieken

Leeftijdsgroep bevers, welpen, scouts, explorers en roverscouts
Duur 1 tot 2 uur
Brainweef

Dit is een variant op Mastermind. Dit is een spel waarbij het vooral draait om logisch denken. De ene
speler probeert de geheime code van een andere speler te ontrafelen.

Activiteitengebied Sport & Spel
Leeftijdsgroep bevers, welpen, scouts, explorers en roverscouts
Duur 15 tot 30 minuten
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https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9109-bruggen-bouwen
https://activiteitenbank.scouting.nl/component/k2/item/9112-brainweef

3.1 Geschiedenis

World Thinking Day werd op 22 februari 1932 officieel ingevoerd tijdens de
Wereldconferentie van WAGGGS in Kattowitz in Polen, ter ere van Olave
Baden-Powell. In 1926 tijdens de 4e wereldconferentie van de WAGGGS in
de USA was de gedachte tot deze viering al ontstaan. Van origine is het dan
ook een feestdag voor de meisjesorganisatie (die in het Nederlands ook wel
bekend stond als Wereld Denkdag). Jongensorganisaties vierden vooral St.
Jorisdag op 23 april, maar ook wel Baden-Powelldag (Engels: Founders' Day)
ook op 22 februari.

3.2  Wereldwijd
World Thinking Day wordt gevierd door scouts over de hele wereld. Er zijn een aantal tradities
ontstaan die in sommige landen nog erg levendig zijn:

e Scouts dragen de hele dag hun Scoutfit naar hun school of werk.

e Scouts dragen een klimopblad met sneeuwklokjes.

e Scouts sturen elkaar met World Thinking Day een kaart.

3.3 Sneeuwklokjes en klimopblad

Voor een klimopblad is gekozen omdat de klimop altijd groen blijft, ook in de
winter, en de blaadjes groeien langs de rank los van elkaar om zo elkaar
ruimte te geven. Op deze manier kunnen alle blaadjes tot hun recht komen.
Een andere reden dat klimop gebruikt wordt, is dat klimop staat voor trouw en
eerlijk zijn.

Sneeuwklokjes zijn de eerste bloempjes die in februari bloeien. Ze zijn wit, en
dat staat voor eerlijkheid en zuiverheid. De leden van de bever- en welpen
speltak dragen twee sneeuwklokjes; de oudere speltakken en de leiding
dragen er drie. Elk sneeuwklokje staat voor een deel van de belofte, die voor
jongere takken uit twee delen en voor de oudere takken uit drie delen bestaat.



https://nl.scoutwiki.org/1932
https://www.scoutshop.nl/ansichtkaartset-voor-op-zomerkamp-10-stuks
https://nl.scoutwiki.org/Belofte

