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Waarom / doel van de activiteit  

Maak een reis over de wereld door de juiste combinaties te maken.  

Beschrijving van de activiteit  

Uit het aanbod van 40 kaarten met de namen van landen kies je je er tien uit. Uit die tien trekt 

de deelnemer er 5. Met deze 5 kaarten moeten combinaties gemaakt worden. Er zijn drie 

stapels afbeeldingen: vlaggen, landkaarten en een voorwerp / persoon die van oorsprong uit 

het bedoelde land komt (bijv. maxima hoort bij Argentinië).  

De deelnemer zoekt bij de 5 kaarten van de landen die getrokken zijn de goede combinaties in 

10 minuten. De bedoeling is om de kaarten per land onder elkaar te hangen.  

Voorbereidingstijd  

Als je met paperclips werkt, neemt het openvouwen ervan wel veel tijd. Met knijpers heb je 

ongeveer 10 minuten voorbereidingstijd nodig.  

Benodigd materiaal  

 De kaarten downloaden en knippen (A5)  

 waslijn  

 knijpers / opengevouwen paperclips  

Tips algemeen  

 met harde wind is het handiger om het spel binnen te spelen  

 als je het met de welpenleeftijd wilt spelen, kan je de landen in Europa selecteren. Je 
kan een spel doen met de vlaggen: kleine puzzeltjes  
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