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THEMAVERHAAL

1. Thema

Het verdwenen document

Op een regenachtige dag snuffelen Suske en Wiske in een grote koffer op
de zolder van Lambik.

Wat heeft Lambik veel oude rommel bewaard! Ze zien van alles. Een oude
wekker, kleren, boeken, een zaklantaarn en nog vele andere dingen.
Plotseling treffen ze in een oude broek ezn geheimzinnig snippertje
papier aan, waarop in geheimschrift de letter "W" staat geschreven.

Ze rennen naar Lambik en vragen hem wat die letter te betekenen heeft.
Suske en Wiske hadden wel verwacht dat Lambik zou gaan vertellen, maar
dat hij zo verschrikt en verrast reageert, hadden ze nu ook niet
gedacht. Al hortend en stotend begint Lambik te vertelien.

“Dat ... dat stukje papier is ... is afkomstig uit 1937. Wij waren toen
met een heleboel verkenners bij elkaar in Vogelenzang. Ze kwamen vanuit
de hele wereld daar naar toe. Het kamp heette de Wereld Jamboree., In dat
kamp waren ook scouts uit Noord-Jemen.

Wij moesten een water-maak-document aan die scouts afgeven, omdat het in
Noord-Jemen heel erg droog was en nog steeds is.

Lambik zucht eens diep, Suske en Wiske kijken hem gespannen aan, ze
begrijpen er echt helemaal niets van.

“We waren bijna bij het kamp van de Jeminezen. Toen kwam er een onguur
persoon tevoorschijn uit het bos en spoot ons nat met een vreemde vloei-
stof. Zo ook het water-maak-document. We probeerden het goed te verber-
gen, maar voordat we er erg in hadden, griste het ongure persoon het uit
onze handen en verscheurde het in wel 1000 stukjes.

Terwijl ze zitten te luisteren, hebben ze helemaal niet in de gaten dat
door het openstaande raam een donker, raar voorwerp naar binnen vliegt.

Wiske ziet het als eerste en gilt het uit: "Kijk nou, een vliegende
waterzak."” Bij het woord waterzak springt Lambik op, wordt wit en zegt
met bevende stem: "Luister."

. help ... ben moe ... vlieg vanaf 1937 ... water nodig ... docu ...
ment ... On ... Quur ... per ... soon ... papier ver .., scheurd ...
over heel de aarde ... help!

Het is een hele tijd stil. Lambik zit voor zich uit te staren. Het is
net alsof hij met z'n gedachten weer in 1937 is. Langzaam gaat Lambik
vertelien,

Hij kent die waterzak. Het is de waterzak uit het kamp van de Jeminezen,
Toen het ongure persoon met de vreemde vloeistof spoot, heeft hij ook
die waterzak geraakt. Op het moment dat het document verscheurd werd,
vloog de waterzak weg en hadden de Jeminezen helemaal niets meer om te

drinken.,

Suske en Wiske zitten op het puntje van hun stoel. Lambik zegt niets
meer, hij zit alleen maar te denken. Die mensen in Noord-Jemen hebben SE—
nog steeds geen water en het document is weg, over de hele aarde -ver-
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Plotseling springt Wiske op. "Lambik, wat zit je nou te treuren. Als we
alle welpen en kabouters vragen om een land uit te kiezen, daarheen te
gaan en dan te laten zoeken naar een deel van het document.
Uiteindelijk kan zoiets toch niet van de aardbodem verdwenen zijn!

Als we het uiteindelijk vinden, kunnen we met z'n allen naar Noord-Jemen
gaan om het water-maak-document te overhandigen!"

"Ja, maar Wiske", zegt Lambik, "is dat niet te gevaarlijk."
Wel nee, de welpen en kabouters weten genoeg van speuren dus ...
0ké dan, het 1ijkt me wel een goede oplossing.

Laat het avontuur maar beginnen!

CONCEPT-BRIEF AAN ALLE WELPEN/KABOUTERS, HORDES/KRINGEN

VAN: LSTT WELPEN/KABOUTERS (LAMBIK)

Beste welp/kabouter,

Jullie zullen mij best wel kennen uit al die stripboeken en misschien wel
van de televisie.

Hebben jullie vaak om mij gelachen?

Op het ogenblik valt er helemaal niets te lachen.

In Noord-Jemen is geen of heel weinig water, omdat in 1937 een
water-maak-document is gestolen.

Via de opnieuw verschenen waterzak hoorde ik dat de stukken over de hele
wereld verspreid liggen,

Kunnen jullie meehelpen zoeken?

Bekijk nu samen met de leiding de dia's, zodat je meer aanwijzingen krijgt,
zoek daarna met je horde/kring een land uit, waar je wilt gaan zoeken en ga
op 17 september samen met alle andere welpen en kabouters op zoek naar het -
verdwenen water-maak-document.

Bereid je reis voor,

Jongens en meisjes, heel veel sterkte en kijk uit voor ongure personen.

Lambik,



2. TIPS VOOR HANTERING VAN HET
VERHAAL

* De tips zijn bestemd voor de
introductie-opkomst van het
districtsspel op 10 september.

* De tips betreffen:

- de brief van Lambik
- het thema-verhaal en de dia-
serije.

DE BRIEF

* De brief van Lambik wordt tijdens
de opkomst aan de kinderen voor-
gelezen.

HET VERHAAL EN DIA'S

* Aansluitend op de brief wordt het
verhaal gelezen, waarbij tege-
lijkertijd de dia's worden ver-
toond.

Het verhaal en de dia's horen bij
elkaar.,

* Bij het versturen van de dia's
wordt het verhaal met "volgende
diateken" nog een keer opge-
stuurd,

* Voordat het verhaal en dia's ver-
teld en gedraaid worden, moet de
brief bij de kinderen bekend
zijn.

* Het is in ieder geval aan te
bevelen de personen die een rol
spelen in levende 1ijve op te
laten treden tijdens het
districtsspel en/of opkomst voor
districtsspel.

HET SPEL

1. SPELUITLEG
Wanneer de deelnemers op het
speelterrein aankomen, worden

zij welkom geheten door een
Scouting-organisator. Deze zet
in het kort uiteen wat de inhoud
en het doel van deze expeditie
is.

Lambik krijgt vervolgens het
woord en geeft aan, wat de nood-
zaak is van het terugvinden van
het document. Hij vertelt ook
hoe de ongure persoon en de
waterzak er uit zagen. Lambik
waarschuwt voor het ongure per-
soon.

2. SPELVERLNOP

De deelnemende groepen habben
van tevoren al bepaald naar welk
land zij gaan. ledere groep
heeft een bord en viag bij zich
als zij zich bij Lambik melden.
{Gelijk het binnenkomen van de
0lympische deelnemers). -
Zodra Lambik het startsein heeft
gegeven, volgen de groepen de
aanwijizingen naar het betref-
fende land.

Aangekomen op het speelterrein
kan men op vrijwillige basis en/
of in vaste groepjes de typische
marktkraampjes met kenmerken en
spelen van het land bezoeken,




De speeltijd die men over de
kraampjes kan doen, is geheel
afhankelijk van wat men met het
district heeft afgesproken.
Richttijd is + 100 minuten.

De verhalen en spelen bij
diverse landen zijn als richt-
1ijn bedoeld voor het districts-
spel 1988. Het is heel goed
mogelijk, dat er verhaien en
spelen per land worden bijge-
haald.

Het is echter wel noodzakeliqjk,
dat de welpen en de kabouters
naar het document en het ongure
persoon zoeken en ook vinden,
Zorg ervoor dat dit ongure per-
soon aan het einde van de 100
minuten door de deelnemers van
een bepaald land en ook in dat
land gepakt wordt en meegenomen
wordt naar Noord-Jemen,

In ieder land vindt men echter
wel een stukje van het document.
Het is leuk als Noord-Jemen een
ander stuk terrein is waar de
kinderen nog niet zijn geweest
en wat gesitueerd is buiten het
speelterrein, zodat men een be-
hoorlijk stuk moet lopen.

De reis naar Noord-Jemen kan met
alle kinderen gelijk, maar
misschien is het ook wel Tleuk om
te zorgen dat de groep steeds
groter wordt op weg naar Noord-
Jemen, zodat je door de ver-
schillende landen komt. VYoor in-
formatie over Noord-Jemen zie
hoofdstuk landen.

In Noord-Jemen aangekomen worden
de kinderen op het plein van de
hoofdstad Sana ontvangen door de
Scoutingorganisator uit Noord-
Jemen, Addoel Abdel Salah Rah-
man, Suske en Wiske en Lambik,

De deelnemers hebben zich opge-
steld en per land worden nu de
stukken van het document naar
voren gebracht,

Als het document compleet is,
verschijnt er een scheikundige
formule op het bord. De welpen
en kabouters schreeuwen deze
formule, een scheikundige ara-
bier gooit wat in een potje en
het water in-de pompen, bronnen,
kranen, fonteinen gaan spuiten,

De Scouting-organisator bedankt
de welpen/kabouters, Lambik,
Suske en Wiske en zegt ze toe in
1995 zeker naar de Jamboree in
Nederland te komen.

Hier vindt de afsluiting plaats
van het districtsspel. {Door
ieder district op eigen wijze in
te vullen}),

PS SPELVERLOOP

Geef de kinderen een paspoort
met summiere gegevens.

Laat de kinderen zich kleden
overeenkomstig de kleedgewoon-
tes van het land.

Het is leuk om als verzamel-
terrein in het begin een plein
te nemen/te creeéren met
allerlei zijstraten zodat je
op het plein een groot ANWB-
bord kunt neerzetten met daar-
op de deelnemende landen.

Aan het eind is het misschien
leuk om een waterput te maken
met een weggestopte water-
slang.

Misschien is het ook mogelijk
om de brandweer te benaderen,
om een passende afsluiting te
verzorgen,

Het zou leuk zijn als de
kinderen in Noord-Jemen nog
iets feestelijks krijgen in de
vorm van een traktatie en/of
aandenken,

s
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ORGANISATIE

INDELEN

In dit districtsspel zijn de
spelen van 15 landen opgenomen.
Per Tand mogen 3 groepen van ¥
15 kinderen spelen.

Bij 15 landen kunnen dus maxi-
maal 15 x {15 x 3) = 675 kinde-
ren meedoen.

Bij deelname van meer/minder
kinderen, meer/minder landen ge-
bruiken.

De leiding van de horde/kring
bepaalt van tevoren naar welk
land de groep gaat. Het 1ijkt
ons duidelijk dat dat gebeurt in
onderling overleg, zodat een be-
hoor1ijke diversiteit ontstaat
aan landen.

De leiding moet natuurlijk de
welpen of kabouters enthousiast
maken voor het deshetreffende
Tand.

. ALGEMENE ZAKEN

Tot dit taakgebied hoort:

* terreinkeuze

* gverleg/vergunningen brand-
weer, politie

* codrdineren huishoudelijke
dienst

* codrdineren technische dienst

* E.H.B.O.

. PR EN VOORLICHTING

Gaat via de districtsvoor-
lichters!

. ADMINISTRATIE EN FINANCIEN

Hoe je het districtsspel finan-
ciert, is natuurlijk per dis-
trict verschillend. De uitgaven
zijn zo afhankelijk van de
situatie in het district dat
hier nauwelijks een richtlijn
voor te geven is.

Het is echter wel noodzakelijk
dat je per land een begroting
maakt en de totale kosten om-
slaat over het aantal deel-
nemers, zodat iedere groep even-
redig bijdraagt.




. PLANNING
* 09 - 16 april:

Introductie districtsspel.

* mei - le helft:

Introductie district door de
speladviseur.

* mei - 2e helft:

Eerste werkvergadering.
Begroting, terrein reserveren.

* juni - le helft:

Yoortgang bewaken, rappor-
teren. Tweede werkvergadering.

* juni - Ze helft:

Materialen maken.

* augustus - 2e helft:
Uitnodigingen de deur uit.

* september - le helft:
Op-start-vergadering,

* 10 september:

Zo veel mogelijk materialen
laten inleveren.

* 16 september:
Opbouw/aankleding voor zover
mogelijk.

* 17 september:

Speldag.

* woorden ophangen op grote
platen in landstaal

* platen ophangen van kenmerken-
de dieren

* yoor verdere informatie: de
verkeersbureaus aanschrijven,
bibliotheek of de ambassade,

' LANDEN

|LANDEN

In de uitwerking van de landen is
natuurlijk ieder district vrij om
spelen en/of ideeén te laten
vallen.

Zorg echter wel voor een gelijk-
waardige opbouw van activiteiten
per land.

Het is wel leuk als de marktkramen
van ieder land gegroepeerd staan
bij een pleintje.

Het spreekt vanzelf dat de kramen
en de personen gekleed zijn conform
de gewoonte en kledingwijze van een
land.

Bij de 15 landen staan stukjes
tekst geschreven, die bedoeld zijn
als leidraad voor de leiding bij de
diverse kramen.

ALGEMENE AANKLEEDTIPS

Nodig ter aanduiding van ieder

land:

| * een groot-formaat kaart, met
daarop duidelijk het land, even-
tueel klimaatverschillen, rivie-
ren en grote steden

* een wapperende vlag

* cassette laten spelen met karak-
teristieke muziek




AMERIKA

De verenigde Staten van Amerika is
een machtig land, &l is het niet het
grootste land ter wereld. Het Tand
is samengesteld uit 50 staten, wat
terugkomt in de 50 stars en stripes
van de vlag. De bewoners van nu, de
blanken, nebben de ocorspronkelijke .
bewoners, de indianen, verdreven., De
negerbevolking is door slavenhandel
in het land gekomen. Amerika blijft
gen land van tegenstellingen: van
blank en zwart, van rijk en arm.

- MARKTKRAMEN

* natuur

|Dwars door de VS loopt de Grand
Canion, een 300 km, tange en 1800
meter diepe bergketen.

|Maak een touwbrug om de enorme
spleten in het gebergte mee over te
steken,

|
- SPELMATERIAAL

* muziek en dans

Texas, net "wilde westen', de

cow-boycultuur, bij dit alles hoort

square dansen.

Doe dit met elkaar op country-music.

of:

vele amerikaanse componisten zijn

van invloed geweest op onze -

muziekcultuur, van het begin van de

eeuw tot nu toe, met de vele

popsongs, de t.v.-programma's.

Speel met elkaar een play-back-show.

Spelmateriaal:

- country-music en -kleding

- microfoon, verkleedkleding,
make-up, popmuziek,

* yoedsel

Fen amerikaan kan men bij film of
sportevenementen vaak zien met een
zak popcarn,

Maak zelf popcorn, door mais te
poffen in een afgeslioten pot boven
gen vuurtje.

Spelmateriaal:

- mais, af te sluiten potjes.

| * sport en spel

voetbal kent de amerikaan nog maar
kort, veel bekender is het american
football, een ruwere vorm, met
andere spelregels, 0f het honkbal.

Beide sporten trekken volle

stadions!

Kies é&n van de sportan en speel het

spel met elkaar,

Spelmateriaal:

= spelregels, bal

- honken, honkballen en -hand-
schoenen en -knuppel.

of:

Las Vegas is hét gokcentrum van

Amerika, waar vele verschillende

gokspelen worden aangeboden.

Speel roulette.
Spelmateriaal:
- roulette-~spel.




* kunst

New Yorx is de dichtstbevolkte stad
van Amerika, en kent een belangrijk
zakencentrum.

Reclame is dan ook onmisbaar, op
affiches of in neon-licht.

Maak, met twee of drie personen, een
reclame-affiche of een ontwerp voor
neonreclame met lichtgevende stiften
of':

de grauwe betonmuren van de grote
steden worden gesierd door
graffity's.

Maak graffity's op een groot stuk
krantenpapier, opgehangen {(of neer-
gelegd) als muurkrant,
Spelmateriaal: .

Grote vellen papier, tekstmerk-
pennen

of :

rol krantepapier, spuitbussen verf,

| * cultuur

De in Amerika wonende indianen-
stammen wonen in reservaten. 7Zij
trachten zoveel mogelijk van hun
eigen, oude cultuur te behouden.
Snijd uit {dikke) dode takken een
totempaal. Beschilder hem eventueel,
Spelmateriaal:

|(dkaé) takken, zakmessen, eventueel
verf en kwasten.

* water

Door de afmetingen van de VS, een
land dat zowel ten westen als ten
gosten aan een oceaan grenst, en de
vele rivieren, kent het land veel
mensen die in hun beroep of sport
met water te maken hebben,

Beeld beroepen en sporten uit die
met water te maken hebben.
Spelmateriaal:

KaartJes met Deroepen en sporten die
met water te maken hebben, bijvoor-
beeld visser, matroos, zeiler,
schaatser enzovoort.




AUSTRALIE

Australig was vroeger een stirafkolo-
nie van Engeland, nu is net een
werelddeel waar mensen van overal
heen geémigreerd zijn. Het land kent
een heel eigen en oorspronkelijke
planten- en dierenwereld. Belangrijk
voor de export is de schapenteelt,
vanwege de wol.

- MARKTKRAMEN

* natuur

Fén van de bekendste diersoorten in
Australié zijn de buideldieren,
vooral de kangoeroes.
Kangoeroeioop:

één is de kangoeroe, de ander wordt
op de kangoeroebuik vervoerd.

De kangoeroe levert zijn vracht af,
deze wordt op zijn beurt de kangoe-
roe en haalt de volgende op, enz.
enz., tot iedereen over is.

* sport en spel

De boemerang is een oud inheems

gereedschap, gebruikt door de oor-

spronkelijke bewoners van Australig

bij de jacht.

Maak een soort boemerang (zie:

Actie, 3 mei 1987, blz. 12, 13).

- probeer met een boemerang te
gooien

- probeer met een boemerang doelen
te raken om punten.

Spelmateriaal:

boemerang.

x voedsel

|Met mooi weer wordt buiten het eten
bereid, de originele bewoners doen
dit altijd!

Zorg voor stukjes vlees, kaas, stok-
brood om te roosteren op een
barbecue;

of:

pof aardappels boven of in het vuur
in aluminiumfolie, of appels met
kaneel in folie, of banaan met
chocola.

Spelmateriaal:

stokbrood, viees, kaas, bordjes,
barbecue;

folie, aardappels, boter, appels,
kaneel, banaan, chocola.

* muziek en dans

Ue originele bewoners, de aborigi-
nals kennen veel handwerk, ook ten
aanzien van muziekinstrumenten. Deze
worden gebruikt bij de oude
rituelen,

Maak een trommel-orkest door dozen,
potten, closetrollen e.d. te bespan-
nen met papier of plastic, zorg voor
blikken, groot en klein, kroon-
kurken, enz. en vorm zo een band.
Probeer een ritmische dans te maken

en uit te voeren.
10




* wonen

De grote afstanden vormen vaak een

probleem voor de Australische bevol-

' king, welke niet in de steden woont.

| Radio-contacten zijn daarom bijzon-

der belangrijk.

- sein een boodschap door d.m.v.
semafoor-seinen;

- sein een boodschap door, terwijl
een groep als (schreeuwende)
stoorzender optreedt;

- schrijf en ontcijfer een boodschap
in morse.

* historie

Australiié was eens een strafkolonie
(van Engeland. En waar gevangenen

| zijn, ontsnappen ook mensen!

leder krijgt ballast aan é&én voet en
moet daarmee een hindernisbaan af-

leggen, bijvoorbeeld over een
muurtje klimmen, onder poortjes van
verschillende hoogte door, over/door
water, slalom, enz.

Speel in twee groepen, welke groep
'ontsnapt' het snelst?
Spelmateriaal:

ballast, bijvoorbeeld zandzakken
voor jeder kind, hindernishaan.

* dieren

Wie kent niet die schattige koala-
beertjes en de kangoeroes.

De koala was ooit het eerste voor-

' beeld voor de teddyberen.

Van de kangoerce weten we dat hij
z'n jongen in de buidel met zich
meedraagt,

We gaan één van de twee dieren in
klei namaken of naschilderen,




BRAZILIE

Brazilig is een groot land, waar het
meestal warm is. Grote verschillen
tussen arm en rijk kenmerken het
land, waar de grote steden miljoenen
inwoners tellen. Velen wonen in
krottenwijken.

- MARKTKRAMEN

* natuur

Door Brazilié stroomt de Amazone-
rivier die op sommige plaatsen wel 4
km. breed is.

Steek met je subgroep de rivier over
m.b.v. stenen (aantal stenen is aan-
tal kinderen van de subgroep en 1).
Spelmateriaal:

oreed stux argebakend terrein en
stenen,

* dans en muziek

Het carnaval van Rio de Janeiro is
heel bekend. De Brazilianen vieren
op een uitbundige manier feest.

Maak een hoofdtooi van gekleurde
veren, geknipt uit stevig gekleurd
papier, Zorg ervoor dat je feeste-
1ijk gekleed aan het carnaval
begint.

Feest zonder muziek is geen feest.
Maak trommels, sambaballen, tamboe-
rijnen om het carnaval luister bij
te zetten,

Dans vervolgens op Braziliaanse
muziek of neem de plaat Rio van May-
wood.

' Speimateriaal:

_____|scharen, papier, hout, plastic,
busjes, rijst.

* sport en spel

Yoetbal s heel belangrijk in
Brazilig.

Speel in deze kraam voetbal.

Dit spel kan op vele manieren ge-
speeld worden. Bekijk de mogelijk-
heden die voor de kraam mogelijk
zijn en kies dan uit:

- voetbal

- blaasveetbal

* leyen

Veel mensen aan de rand van de grote
stad wonen in huizen van karton,
leem en zinkplaten.

Maak van een grote kartonnen doos
een huis, zorg dat er een krotten-
wijk ontstaat.

Spelmateriaal:

dozen, potloden, verf, kwasten,
scharen.

- voetbalspel
- voetbal met een handicap
- schildpadvoetbal/zitvoetbal

* pten
Brazilig voert veel zuidvruchten
uit.

Versier een halve in de lengte door-
gesneden banaan met stukjes appel/
ananas.

Prik deze op cocktailprikkers,

Finishing touch: met vruchtenhaget
versieren.

]
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* dieren

Achter de hoofdstad Brazilia, in het
midden van het land liggen uitge-
breide savannes met paardefokke-
rijen,

Speel een ganzebordspel over de
paardefok en vergaar zoveel mogelijk
paarden.

25 nummers, dobbelsteen met nr, 1

t/m 6. De nummers in de kleuren op

het ganzebordspel.

wit - je ontvangt een merry

bruin - je ontvangt een hengst

rose - je ontvangt een veulen

zwart - pech

Hierop vallen de opdrachten te lezen

als:

- Jje hengst heeft koliek, lever 2
hengsten in

- Je hengst heeft te weinig haver,
lever 1 merry in.

Bedenk er zelf meer bij.

Het parcours in kleur is uitgezet,
de kabouters/welpen Teggen het in
groepjes van 2 af, de leiding deelt
de paarden uit en de zwarte kaarten.

* water

‘Behalve de Amazone-rivier kent

8razilig vele rivieren en water-
vallen, bijvoorbeeld die van Rio
Ignaou.

Bouw een zeilboot of een vlot van
touw, houtjes of stof. En hou een
blaaswedstrijd. Zie voor verdere in-
formatie spelplan water blz. 8.

* aankleding

Brazilie 1s een land met uitersten.
Laat dat ook in de aankleding van de
marktkramen naar voren komen.




CANADA

Canada is een van de grootste landen
ter wereld. Het is een land van
grote verschillen, grote delen van
het land zijn onbewoond, in andere
delen vind je grote steden als
Quebec, Montreal in het noorden van
het land heerst een poolklimaat met
grote koude, in het zuiden een sub-
tropisch klimaat; het grootste deel
van de bevolking spreekt engels, er
is echter ook een belangrijke groep
frans-taligen.

* natuur
Je hebt al kunnen lezen dat er veel
klimatologische verschillen zijn.

Klimatenspel

Zorg voor oude kleding/verkleed-
kleren en twee grote dobbelstenen,
Om beurten wordt met 2 dobbelstenen
gegooid, bij 6 moet je je heiemaal
aank leden, totaal 6 kledingstukken;
muts/sjaal/trui/jas/broek/laarzen.
Gooit een ander 6, dan alles uit.

| Wie lukt het alles aan te hebben
voor een ander 6 gooit?

Je moet verkleden van de kleding-
stapel die dezelfde kleur heeft als
de dobbelsteen.

* leven

Canada kent vele grote steden. Het
verkeer is daar een enorm groot pro-
bleem. Misschien dat het onder-
staande spel kan helpen de verkeers-
problemen op te Tossen.

Men gooit met een dobbelsteen. Op
deze dobbelsteen stazan 3 kanten met
een auto, 1x kant trein en 1x kant
vliegtuig, 1x kant blanco.

Men speelt in 2-tallen, als de
dobbelsteenkant van de trein boven
1igt, pakt men het desbetreffende
vervoermiddel en legt die over de
route. Blanco op de dobbelsteen
betekent dat de gooier een opdracht-
kaart moet pakken.

Deze opdrachten zijn belemmerende
opdrachten.

Spelmateriaal:

grote kartonnen met de kaart van
Canada: hierop aangegeven de auto-
route, treinrails en vliegroute.

| Kaartjes met auto, trein, vliegtuig.

* kunst en cultuur

(uebec kKent een Sneeuw beeldhouwwed-
strijd, waarbij ieder jaar de

| prachtigste beelden uit sneeuw ge-
maaxt worden.

Maak uit wit piepschuim/papier mache
een mooi beeld c.q. landschap.
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* sport en spel

[Jshockey 1s in Canada een enorm
populaire sport. De tenues van de
spelers lijken erg veel op de Cana-
dese vlag.

Een rood esdoornblad in een wit
vlak.

Knip van papier de vorm van een ijs-
hockey-trui. Leg hierop een esdoorn-
blad, spat erover met een tanden-
borstel.

Materiaal:

ecoline of dunne, sterk verdunde
verf;

wit papier;

eventueel rode stroken om de trui af
te zetten.

|

| * eten

De graanproduktie in Canada is heel
erg belangrijk. Canada exporteert
ook heel veel graan.

Van graan worden allerlei soorten
brood gemaakt. Indien mogelijk, bak
dan zoveel mogelijk broodjes.

0f maak per 2-personen een hele
dikke sandwich., Kijk wie de grootste
heeft. (= brood/beleg/brood/beleg/
brood) .

!* dieren
In het noorden van Canada kent men
veel bossen met daarmee samenhangend
; de houtproduktie.
' De dieren, vooral de vogels, zijn
daar talrijk.

* Kimspel

| Maak een geluidsbandje met typische
| vogelgeluiden.

Bijvoorbeeld een eend, koekoek,
duif, etc.

Luister ernaar en schrijf'aan het
eind op welke vogel het is,

* water

Tanada exporteert veel hout- en
houtproduktan, en dat is ook wel te
varwachten daar 36% van het land uit
bos bestaat. De boomstammen worden
|over het water vervoerd.

Maak een vlot met pionierhout en
| touw zodat het gebruikt kan worden.
Een klein vlot kan ook, van dode
takken en vliegertouw.

* aankleding

Laat 1n Tanada duidelijk naar voren
komen hoe groot het land is.
Misschien is het ook leuk om aan te
geven dat er heel wat emigranten
wonen,




China is een land zo extreem groct,
zo veel mensen, alles anders. China
is één van de cudste landen die we
kennen. Het 1lijkt zover weg, maar
door de vele restaurants is het zo
dichtbij. Wij kennen de Chinezen van
net eten met stokjes en van de
grote, stevige muur, de grootste ter
wereld,

* natuur

Door de grootte van China is er veel

verschil in de natuur.

Je hebt:

- het stroomgebied van de Jang-tse-
tjiang

- het bergland van de Jang-tse-
tjiang tot aan de Golf van Tonkin

- grote kalkplateaus

- de woestijnen

In deze gebieden komen op de volgen-
de punten verschillen:

- rivieren en meren

- klimaat

- plantengroei

- bevolking

Maak over de natuur een kwartet. Bij
veel naslagwerk is het mogelijk dat
| de kinderen zelf een kwartet maken.

* jeven

Fen hele grote plaats nemen de
riksja's in het dagelijkse leven in.
Riksja's zijn vervaermiddelen in de
drukke, grote steden. 7e fungeren
als taxi's. De passagier zit in een
bakje en een chinees trekt de riksja
voort.

Maak twee van die riksja's. De één
is passagier, de ander wordt ver-
kleed als chinees en moet de riksja
over een bepaald parcours voort-
trekken,




* kunst en cultuur

China kent een rijke traditie aan
kunst en cultuur. Op het gebied van
letterkunde, toneel, kunst en muziek
heeft het een hoog niveau gehaald.
De muziek heeft onder invloced ge-
staan van het westen en het zuiden
en zijheeft op haar beurt de japanse
muziek beTnvloed.

Kies uit of doe de volgende spalen

in combinatie:

- origami, papier-vouwkunst met
vouwblaadjes

| - kimono maken van vuilniszakken,
crépe-papier, plakband en chinese
hoed (Volgens kampposter mensen

. doen),

- chinese dans en zelf chinese

muziek maken,

* sport en spel

fTs je naar de televisie kijkt en je
ziet sport, dan blinken de chinezen
vaak uit. Denk maar aan het tafel-
tennissen, volleybal. Chinezen zijn
vaak goed in varigeté, zoals jong-
leren.

Een aantal mogelijkheden zijn:

- mikado-spel met sateh-prikkers of
met pignierpalen

- met stokjes over een parcours/een
hindernisbaan pinda's vervoeren

- tafeltennis op een hele kleine
tafel

- jongleren met borden op een stok
die ronddraaien

* eten

Het eten in China is heel bekend.
Denk maar aan de rijst, bami en
nasi. Toch laten we in China het
eten voor wat het is en gaan we thee
drinken.

Probeer van de kraam een echt
Chinees theehuis te maken.

Beleef daar de Chinese thee-cere-
monie,

* dieren

Een van de mooiste dieren die je in
de dierentuinen tegenkomt is de
pandabeer. Deze pandabeer is
afkomstig uit China. Hier is hij erg
zeldzaam geworden. Ga in alle gaten
en hoeken zoeken of er nog panda-
beren te vinden zijn.

|
Verstop mini-beertjes in bosjes,
gras of tussen informatie.

* water

SpeT:

Rijst groeit op rijstvelden
{sawahs). De rijstvelden staan
altijd onder water, zijn drassig.
Daardoor groeit de rijst beter. Maar

het is warm geweest en de velden

zijn erg droog.

Breng zo veel en zo snel mogelijk
water over van de rivier naar de
rijstvelden,

* aankleding

yoor China-aankleding is genoeg te
verzinnen. Enkele tips zijn:
Chinese hoeden

- piepschuim of kartonnen tekens

- lampionnen

i

|- muziek van Jean Michel Jarre

Concert in China.




EGYPTE

|

Eén van de bekendste landen van het
Midden Josten, het land van de Nij]l
met z'n woestijnen en oasen. Vroeger
een land van welvaart, denk maar aan
de graanschuren ten tijde vande
faraa's, Tegenwoordig een land, dat
zich net kan redden, zowel econo-
misch als politiek.

| * natuur
Fgypte bestaat uit drie verschillen-
de landschappen: vrijwel onbewoonde
| woestijn, het Nijldal en de Nijl-
| delta.

Maak met behulp van klei, water en
zand een magquette van het land
Egypte. Denk aan de vormen van het
land en de plaats waar de Nijl

| Toopt.
Plaats van hout Cairo en een aantal
pyramiden op de maquette.

* Jeven

Het Teven van de oude egyptenaren
werd voor een groot gedeelte in be-
slag genomen door de godsdienst. De
farao was de god op aarde. Een
uiterst grote plaats nam de doden-
cultus in. De graven bouwde men van
duurzaam materiaal. Zo ontstonden
hele bouwwerken, pyramiden genaamd.

|Stape1 met kratten een pyramide,

| probeer er gangen in te krijgen
zoals in de echte. Doe dit wel op
een houten bodem, want als de pyra-

|m1de af is, moet je hem kunnen ver-

|p1aatsen.

* kunst en cultuur

Een kunst die een zeer hoog niveau
heeft. De oude egyptische kunst
heeft gedurende duizenden jaren haar
eigen stijl bewaard,

In 1372 v. Chr. werden er al vloeren
beschilderd in paleizen van Amen-
hotep IV, daarvoor gebruikte men
zogenaamde bokkepoten, een kromme
kwast). Het tafereel bestond uit
oeverplanten en eenden,

Schilder deze vloer na op een heel
groot papier. Gebruik kwasten als

| bokkepoten in 3 kleuren rood, geel

en bilauw.
TIP: ook leuk als mond en/of voet-

VYEerven,

* sport en spel

Hel oudsle egyptische schrift zijn
de higérogliefen, die een typiscsh
voorbeeld vormen van beeldschrift.

Maak nu woorden in dat beeldschrift,
zet dat op een blaadje en ap een
ander blaadje het nederlandse woord.
Welke horen bij elkaar?

Een aardig spel om duidelijk te

maken is een higéroglief-memory-spel.

Maak een lijst met higrogliefen en
zet er naast wat het betekent.




| * water

KameTen kunnen heel lang zonder
drinken of eten. 7Ze slaan dat op in
hun weefsel in het Tichaam.

Drink bij een oase veel, maar slik
het niet door, vervolg je weg door
de woestijn en spuug het water in de
emmer aan het eind van de woestijn
uit. Maak onderscheid d.m.v. siroop
(rood, oranje en groen). Wie brengt
het meeste over?

* eten

Candbouw is in Egypte zeer ontwik-
keld. Veel produkten worden uitge-
voerd, Eén van die produkten is
mats.

Van mais wordt onder andere popcorn
gebakken,

Neem matskorrels en bak popcorn. Als
het klaar is, ga dan als echte
Nomaden in de woestijn bij een oase
de popcorn opeten.

* dieren

De nijTkrokodil zwemt, zoals de naam
reeds doet vermoeden, in de Nijl.
Sommige soorten krokodiilen kunnen
wel 10 meter lang worden.

Speelhet spel Krokodilbal.

KROKODILBAL

Kringopstelling. De spelers zijn
genummerd, zodanig dat er verschil-
lende groepjes zijn. Groep nr. 1
staat in het midden van de kring in
een rij achter elkaar met de handen
op elkaars heupen.

Taak van de spelers: De kringspelers
proberen de achterste speler van de
middengroep met de bal ts raken. De
middenspeliers mogen zich als rij
bewegen de voorste speler mag daar-
bij zijn handen als afweer gebrui-
ken,

Wordt er een speler geraakt, dan
sluit deze védr bij de rij aan.

* aankleding

EnkeTe Tips speciaal voor Egypte:
- zand

kamelenplaten

- pyramiden

- palmbomen

- goden

9
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FRANKRIJK

Frankrijk is het grootste land van
West-Europa, bekend als vakantie-
lTand, maar ook om zijn wijn, vele
kaassoorten, verfijnde keuken, de
mode en de parfumindustrie.

Het landschap is zeer gevarieerd,
van vlak in het noorden, tot ruig in
de Pyreneeén,

- MARKTKRAMEN

* natuur

De alpen zijn bekende en prachtige
bergstreken, bekend bij de toerist,
maar ook bij de bergbeklimmers.

Ga met behulp van touwladders en
touwbruggen 'de alpen over'; maak
een stormbaan,

Spelmateriaal:

pionierpalen, touw

* sport en spel

Frankri]k kent vele jeu-de-boule-
ballen en overal zie Je parijzenaars
dit spel spelen, buiten op de
siraat.

Speel dit spel.
Spelmateriaal:
? tot 3 jJeu-de-boule-spelen,

* yoedsel
Tedere morgen wordt vers stokbrood
gebakken &n gehaald in Frankrijk.

Halveer een stokbrood {bak ze even-
tueel zelf om een stok boven een
vuurtje) en snijd hem in de lengte
door. Versier het zo ontstane 1/4
stokbrood tot een broodje gezond met
sla, kaas (eventueel franse kaas),
tomaat en komkommer.

Spelmateriaal:

stokbrood, sla, kaas, tomaat, kom-
kommer enz,

* water

De wijnbouw is zeer belangrijk voor
de franse beoren, de wijn een
belangrijk exportartikel.

Vul waterballonnen met water, ver-
voer ze in manden, doe ze in een
kuip met een gat onderin.

Trap de 'druiven' kapot, vang het
water met behulp van een trechter op
in flessen, kurk erop en de wijn is
gebotteld!

Spelmateriaal:
waterballonnen, manden, kuipan,
flessen, kurken, trechters.

* muziek

Teder kent toch "Vader Jacob", of op
z'n frans: "Frére Jaques"!

Vul flessen met water, z0, dat een
flessenorgel ontstaat waarop dit
Tied te horen is. Zing "frére
Jaques", in canon, begeleid door het
flessenorgel.

Spelmateriaal:

fTassen met water, stokken,

* cultuur

De Franse parfums zijn wereldbe-

roemd, evenals de Parijse mode, die

nog steeds toonaangevend is.

- maak een reukkim met vele ver-
schillende dingen (van pindakaas

tot Chanel)
- maak een modeshow; dit kan door te
‘verkleden, dit kan ook met hoeden;
- maak jezelf op met make-up of
face-paint en haarlak, gel, even-
| tueel kleur-spuitbussen.

B3



* kunst

De eifeltoren een 300 meter hoog
bouwwerk van ijzeren balken. Het
hoogste bouwwerk van de wereld. Het
merkteken van Parijs.

Bouw met behulp van lucifers je
eigen eifeltoren,

* aanklieedtips

Gezellige franse terrasjes, franse
| muziek. Posters met franse kaas en
wijn, afbeeldingen van Eifeltoren,
Notre Dame e.d. kunnen de diverse
kramen sieren,

Vergeet niet de franse kastelen en
het dragen van alpinopet.




INDIA

India, een warm, dichtbevolkt Tand

met grote verschillen tussen arm en
| rijk. Een land met veel oude Tradi-
ties. Een maatschappij gevormd door
de godsdienst, het hindoeisme, maar
ook door de godsdienst verschillen:
hindoeisme contra islam.

- MARKTKRAMEN

* natuur

Tn warme landen zijn muskieten
gevreesd en moeten gevangen worden.
Op een afgebakend stuk terrein lopen
de welpen/kabouters(= muskieten).
Twee van hen hebben het muskietennet
(= stuk vitrage) vang alle muskieten
in een zo kort mogelijke tijd.

* leven

| e kKleding is in India erg belang-

| rijk. Men besteedt veel tijd aan het
maken van kleding.

Modeshow.

Met behulp van een doos lappen,
ceintuur en een schminkdoos sari's
maken. Het gezicht opmaken met kool-
potlood, stip tussen de ogen en de
haren strak naar achter (gel).

* kunst

Fen manier om stof te bedrukken is
het batikken. Zorg voor voorbeelden.
Alles gaat volgens een batikprin-
cipe, namelijk vellen 'dompelen' in
water in plaats van kwasten,

FASE 1:

Kleur veel wit van het witte vel
behalve enkele lijnen met was.
yel in kleurbad, 1 vervolgens
ophangen.

FASE 2:

Gedroogd vel.
Afkrabben van lijnen.
In kleurbad 2 - rood.

FASE 3:
lie fase 2, maar dompelen in kleur-
blad 3 - blauw.

Spelmateriaal:

Wit papier, veel wit vetkrijt, rood,
blauw, gele verfbaden (textielverf),
1ijm en knijpers, afkrabmesjes.

* sport en spel

In India worden * 120 verschillende
talen gesproken. Als nationale taal
geldt het Hindi, als tweede taal
geldt het engels.

In deze kraam bevindt zich een sein-
post en ontcijferpost.

De ene groep seint een bericht in-
het Hindi, de seinpost vertaalt het
bericht en seint het bijvoorbeeld in
het Austro-aziatisch verder. Neem
twee verschillende geheimschriften.
Dit kan net zo uitgebreid gespeeld
worden als de leiding van deze kraam
willen.

* gten

Tn India bestaan de maaltijden voor
85% uit rijst. Rijst is een van de
belangrijkste onderdelen van de
maaltijd.

Bereidt in deze kraam zelf rijst- 29
recepten.



Zoetgerecht:

Ingrediénten:

koude gekookte rijst

stukjes kip (koude)

vruchten (ananas, banaan, mandarijn,

appel).

Meng in een pannetje op een gourmet-
stel, de rijst, kip en vruchten.

Hartig gerecht:
Ingrediénten:
|koude gekookte rijst
gaar varkensvlees
ui en prei (eventueel paprika)

Meng in een pannetje, tot het warm
|is en u hebt een overheerlij k
recept.

' * dieren
In India is de Heilige Koe een
beschermd dier, die onverzorgd door
de straat loopt. Het dier wordt op
vele sieraden, beeldjes e.d. uit

| India en/of met India verstrekt.

De handwerk-kraam uit India:
houtsnijwerk:

takken uitkerven met zakmes
‘motief: koe

sjeraden:

kettingen maken met zilverdraad en
kralen

emailleren:

koud emailleren van bijvoorbeeld
"luciferdoosjes

* water ,
Midden in India stroomt de rivier de
Ganges, de heilige rivier, In deze
rivier baadt men, wast men, maar men
heeft dit water ook nodig om te
leven.

Het water is erg vervuild, het zou
gereinigd moeten worden.

Zelf kun je ook water zuiveren door
het te filteren door een koffie-
filter of een witte lap.

Als je een blikje neemt met mooi
schoon zand en wat gaatjes in

de bodem gaat het ook.
Spelmateriaal:

pot, filter, zeef, doek.

* aankleding

India 7s bekend om de mystiek en de
tempels. De oudste monumenten zijn
koepelvormige bouwwerken. Er zijn
veel muurschilderingen in India
gevonden. Heel belangrijk is de

| kleding en de kleuren.

Probeer deze kenmerken terug te
laten komen in de kramen.




ISRAEL

Israél is één van de landen in het
Midden-Qosten, een land dat qua
grondgebied zeer omstreden is. Het
leeft, sinds haar oprichting in
1948, bijna voortdurend in staat van
oorlog met haar buurlanden. Belang-
rijk is de godsdienst, het Jodendom,
grond voor haar bestaan &n_belang-
rijk voor de vele immigranten uit
heel de wereld.

- MARKTKRAMEN

* natuur

Israd| heeft vele dorre woestijnge-
bieden in cultuur gebracht door
middel van irrigatie, waardoor vele
landbouwprojecten mogelijk werden,

Zaai in een platte bak je naam met
sterrekers-zaad.

Spelmateriaal: bakjes, grond of
Zand, sterrekers-zaad, water.

* leven

Het Joodse leven wordt grotendeels
bepaald door de (Joodse) godsdienst.
Met het Purimfeest, het Loofhutten-
feest, bouwt iedereen een hut van
takken en bladeren op het platte dak
van zijn huis.

Maak een loofhut.

Spelmateriaal: in bosrijk gebied:
takken, bladeren, mos e.d. uit de
omgeving;

in niet-bosrijk gebied: maak van

kleine takjes enz. een miniatuur-
hut.

* dans en muziek
Water is in een dor land erg belang-
rijk, vandaar dat in Israél zelfs

Ieen waterdans bestaat: MAJIM.

teer de volksdans "Majim" aan, zing
en dans die met elkaar.

| Spelmateriaal: Het lied en de dans
zijn in vele volksdans-bundels te

vinden, eventueel kamp- of andere
liederenbundels; gebruik de tambou-| 24
rijn erbij.




* sport en spel
Israél exporteert veel fruit, groen-
te en tegenwoordig ook bloemen.

' Speel een estafette met deze produk-
ten, door ze over te brengen van
Israél naar een ander land, met

| bovenstaande produkten, gemaakt van
karton,

Eventueel te spelen over een hinder-
nisbaan of als doorgeef-estafette.

Spelmateriaal: landaanduidingen
(Isragél + Tand van bestemming),
grote kartonnen produkten, zoals
zuidvruchten, rozen, komkommers,
enz.

* yoedsel

0ok Tn de voeding komt de Joodse
religie naar voren, bijvoorbeeld
door het niet eten van varkensvlees.
Ook de matses zijn hier een voor-
beeld van: harde, ongerezen koeken.

Maak of koop matses en eet ze met
elkaar,

Spelmateriaal: matses of ingredién-
ten om ze te maken plus kookmateria-
len,

* water

Water 1s belangrijk voor droge
gebieden, maar aan een plas water
als de Dode Zee heeft men niets!
Zuiver water, vuil meegebracht of
uit de dichtstbijzijnde sloot.
Zuiveren kan door middel van fil-
treren door een koffiefilter of een
witte lap, eventueel door vuil water
te doen in een blikje, waar onderin
gaatjes zijn gemaakt, gevuld met een
laagje schoon zand.

Spelmateriaal: water, koffiefilters,
glazen potten, eventueel blikken met
zand, '

* cultuur
Het Teger is heel belangrijk in de
Israglische samenleving;

| iedereen gaat ook voor langere tijd

in dienst.

Maak een kraam met gooi en/of
schietspelen: blikgooien, omgooien
van poppen, bloemschieten, prijs-
schieten (schieten met blaaspijpjes
en pijltjes).

Spelmateriaal: blikken, kartonnen
poppen, blaaspijpjes, pijlitjes,
bloemen enz.




MAROKKO

Marokko is een land van oude tradi-
ties en ambachten naast moderne
levenswijzen. Het is opgebouwd uit
steden, tenten, dorpen en oases.
VYeel mannen trokken in de jaren
zestig naar westerse landen om daar
te gaan werken {gastarbeiders).

- MARKTKRAMEN

* natuur

Het oosten van Marokko bestaat voor-
namelijk uit woestijngebied, de
Sahara, het land van de berbers.

In de woenstijn zijn kamelen van
groot belang.

Speel een kamelenestafette.

Maak van twee kinderen met een kleed
erover een kameel;

vervoer de anderen hierop over een
bepaalde afstand.

Speel in twee groepjes.

Spelmateriaal: oude kleden.

* muziek en dans

Maak sTaginstrumenten van papier,

gespannen over kartonnen dozen of

closetrollen.

Zing en musiceer erbij: 'k Heb een
tante in Marokko en die komt!

Spelmateriaal: dozen, papier, scha-

ren, 11jm of elastiekjes, closet-
rollen;
takjes als slaghoutjes.

* sport en spel

|Het Teven van de Marokkaan wordt
grotendeels bepaald door de Islam en
haar bepalingen.

Maak een levensweg-spel door een
viakkenparcours uit te zetten in
kleuren. Men legt de weg af door het
gooien met een dobbelsteen met de
cijfers 1, 2 en 3 (dus elk cijfer 2x
op de dobbelsteen).

fr zijn de volgende kleuren:

rode vlakken: oproep tot gebed;
beurt overslaan;

witte vlakken: Tevensopdrachten, je
trouwt en krijgt kinderen;

oranje vlakken: opdrachtenkaarten,

De opbouw is als volgt:

nrs. 1-10: opbouwen uit 6 witte
vlakken, waarin men vee ontvangt,
trouwt en 1 kind krijgt;

2 rode vlakken;

2 oranje vlakken;

nrs. 10-20 opbouwen uit 5 witte
vlakken, waarin men trouwt, kinderen
krijgt;

2 rode vlakken;

3 oranje vlakken

nrs. 20-30 opbouwen uit 3 witte
vlakken, waarin men kinderen krijgt;
2 rode vlakken;

5 oranje vlakken;

nrs. 30-40 opbouwen uit 5 witte
vlakken, waarin de kinderen trouwen
of emigreren;

2 rode vlakken;

3 oranje vlakken;

nrs. 40-50 opbouwen uit 3 witte
vlakken, waarin de kinderen trouwen
of emigreren;

2 rode vlakken;

5 oranje vlakken,

Schrijf de opdrachten in de vlakken,
dus op de eerste witte viakken: u
ontvangt een schaap; u ontvangt een
geit; u ontvangt een kameel {een
schaap is twee maal zo belangrijk

als een geit; een kameel is twee

‘maal zo belangrijk als een schaap).r
Later komt in de witte vlakken 26 ‘

totaal:
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2x u trouwt (men ontvangt een kaar-
tje met "man" of "vrouw"

4x u krijgt een dochter (men ont-
vangt een kaartje)

5% u krijgt een zoon {men ontvangt

Bedenk voor de oranje viakken op-

drachten als:

- je wint een dorpsweddenschap, en
ontvangt twee schapen;

- een familielid trouwt, schenk een
geit;

- bouw het tentenkamp op; sla een
beurt over;

- zoek naar water; sla een beurt
over;

- dorpsoverleg; sla een beurt over;

- hongersnood; slacht één van de
geiten;

Bedenk een aantal opdrachten waarin

men vee vergaart enz.
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Bij de geboorte van een zoon krijgt
men uit de pot ook een schaap erbij,
'bij de geboorte van een dochter een
geit. Als een dochter trouwt, moet
men als bruidsschat 2 schapen en 3
geiten betalen of 2 kamelen, trouwt
een zoon, dan krijgt men dit, de
aangetrouwde dochter brengt dit
immers mee.

Het doel van het spel: wie heeft het
spel het eerst dooriopen en wie
heeft het meeste vee vergaard.

* Jeven

VeeT Marokkanen trokken als gastar-
beider naar Europese landen.
Schrijf een brief naar huis, omdat
je als gastarbeider elders werkt.

‘Schrijf over hoe het land er uit
ziet, bijvoorbeeld Nederland, Duits-
[ 1and of Frankrijk, vertel agver welk
werk je doet, hoe je huis er uit
ziet en stuur "foto's" mee,

Spelmateriaal: pennen, papier, reis-
gidsen, tijdschriften.

* yoedsel

|Maak een Marokkaanse thee- of
koffietent, door een kleed te
spannen waaronder men kan plaats-
nemen. Ga op harde matten zitten.
Plaats in het midden van de kring
een komfoortje met daarop de kan om
thee of koffie te maken. Schenk de
thee of koffie in kleine kommen, op
een dikke laag suiker (men drinkt er
thee en koffie sterk gezoet!).
Serveer er eventueel kleine, harde
koekjes bij.

Spelmateriaal: thee/koffie, schenk-
kan, kommen, suiker, komfoor.

* water

Veel water in Marokko komt niet aan
de oppervlakte, maar moet uit een
put gehaald worden.

Put water: klim op een trap, put
water met een potje aan een touw uit
een emmer water beneden, breng het
over naar de pot op het vuur om thee
te zetten.

Doe dit in estafettevorm.

Spelmateriaal: trappen, emmertjes
aan een touw, emmers, potten, alles

in tweevoud.
* kunst

| De sieradenindustrie t.b.v. het op-

komend toerisme doet het goed.

Veel sieraden worden gemaakt van
mooi glanzende stenen of half-edel-
stenen,

| vert, kwasten.

Verzamel verschillende kleine
| stenen, plak ze aan elkaar, verf ze
en zo heb/maak je een broche.

Spelmateriaal: stenen (grind),lijm,
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MEXICO

Mexico, een land grenzend aan de
V.S., is een land met grote ver-
schillen in landschap, in bevolking,
in klimaat. Het land heeft een groot
cultuurverleden, dat van de Azteken
en het Mayarijk, welke teniet zijn
gedaan door de komst van de Span-
jaarden, begin 1500. Al is het Tand
rijk aan delfstoffen, van grote wel-
vaart kan men niet spreken.

- MARKTKRAMEN

* natuur
Veel van het Mexicaanse land bestaat
uit rotsachtige bodem en stenen.

Maak van stenen poppetjes, door ver-
schillende stenen aan elkaar te
Tijmen en het geheel te beschil-
deren,

Spelmateriaal: stenen (grind), 1ijm,
kwasten, verf.

* dans en muziek

Een groot deel van het leven van de
Mexicanen speelt zich buiten, op
straat af,

Maak hoeden, Indianen-hoeden, en
muziekinstrumenten, zoals samba-
ballen van closetrollen en rijst,
rinkelramen van hout en kroonkurken,
enz. om musicerend en dansend een
straatorkest te vormen,

' Spelmateriaal: papier, 1ijm, closet-
'rollen, rijst, crepepapier, verf,
hout, kroonkurken, enz,

' * sport en spel
Gokken kunnen de Mexicanen als de
| besten!

' Speel het spel "Hoger - Lager" met
| een spel speelkaarten.

Spelmateriaal: spel speelkaarten.

* yoedsel

Veel van de verbouwde produkten als
koffie, fruit en suiker zijn bestemd
voor de export.

Een bekend Mexicaans bonengerecht is
chile con carne (m&t vlees) of chile
sin carne (zbdnder vlees).

Ingrediénten: (gehakt), ui, paprika,
eventueel wortel, dit alles klein
gesneden, witte en/of bruine bonen,
ananas en/of appel, chilipoeder.

Eenvoudiger is op deze post aard-
appels in een vuurtje te poffen,
maar het is minder Mexicaans!




* kunst en cultuur

De oude culturen van de Azteken en
het Mayarijk zijn vrijwel verdwenen.
Er is maar weinig meer van terug te
vinden, behalve misschien in het ge-
bruik van heldere, felle kleuren in
kleding en kleden en prachtig be-
werkte sieraden.

Weef met elkaar één weefraam vol of
rijg met elkaar één ketting.

Doe dit door middel van een dobbel-
steen,

Wie de "6" gooit, mag weven of
rijgen. Gebruik voor dit werkstuk
felle kleuren als oranje, hel-geel,

kteuren als zwart en bruin.

Spelmateriaal: weefraam, grove
draden, repen stof of repen geknipt
van plastic zakken, draad en kralen,
dobbelsteen,

| * water

Veel water uit Mexicaanse rivieren
bereikt nooit de oceaan, vanwege de
droogte.

Draag in estafette-vorm water naar

de zee,

Gebruik hiervoor een blad met plas-
tic bekertjes, gevuld met water en

leg een parcour af over een hinder-
nisbaan. Wie krijgt de oceaan-emmer
vol?

Spelmateriaal: emmers, water, dien-
bladen, plastic bekertjes.

helder-groen en blauw, naast donkere

* cultuur _

De Azteken-kalender, een oude tijds-
en toekomstduider, vindt men terug
in vele voorwerpen in de Mexicaanse
cultuur, Zoek hem op, vergroot hem
uit en hang hem op.

Schrijf een boocdschap in geheim-
schrift, gerangschikt in een cirkel-
banenpatroon als bij de Azteken-

kalender.
Sleutel kan zijn bijvoorbeeld:
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 NEDERLAND |

Nederland is een land van water.
Teveel water vaak. Daarom is er van
|alles aan gedaan om water en land te
scheiden, water aan de mens ten
goede te laten komen. In Nederland
is men er prima in geslaagd om ge-
bruik te maken van het vervoer over
|water.

Maak een strand-landschap in glas-
mozavek.

Voorbeeld: opplakken van scherven
' gekleurd glas op glas-
plaatje.

* kunst en cultuur
Voligens vele buitenlanders lopen

* natuur

In Z&eTand en Noord-Holland en
tegenwoordig in Friesland en Gro-
ningen zijn hele stukken land aan de
zee onttrokken. Er ontstaan dan
polders.

Maak in een zandtafel een nieuwe
polder. Denk hierbij aan dijken,
huizen en wegen en water,
Natuurlijk kan men ook een maquétte
maken. Denk dan wel aan de kleur-
schakering van een polder,

* leven

Het Teven in Nederland was vroeger
niet zo welvarend als tegenwoordig.
Heel veel mensen leefden van datgene
wat ze vonden en dan verkochten. 7o
cok de strandjutters, Zi] raapten
alies van de stranden wat de zee
aanspoelde. Alles wat waardevol was
gebruikte men, zelfs wat soms waar-
| deloos leek,

Nederlanders nog allemaal op
kTompen,

Waarom klompen?

Onze bodem is drassig en koud, een

Il klomp biedt tegen beide bescherming.

Bedenk op hoempapa-muziek een een-
| voudige klompendans en leer deze
| aan.

Spelmateriaal: klompen, houten

vioer.




* sport en spel
Nederland - waterland kent een sport
dat in bijna geen enkel ander land

| gespeeld wordt.

Het polsstok-verspringen. Vroeger,
| toen er nog vele polders waren en
weinig wegen, gebruikte men een stok
om over sloten te springen.
Met een polsstok moet men een (denk-
beeldige) sloot overspringen.
Dit kan eventueel ook in estafette-
vorm,

Spelmateriaal: stokken, Tint.

* eten

| NederTand is een kaasland bij uit-
stek. Heel veel kaassoorten worden
hier gemaakt. Enkele van die soorten
zijn: Edammer, Goudse, Leidse,
Kanterkaas, Mon Chou, Nagelkaas.

Proef een stukje kaas en laat de
kinderen een bordje erbij plaatsen
|met de juiste naam. Hierna kunnen ze
hapjes met kaas gaan klaarmaken,

* dieren

Doordat Nederland zo'n waterrijk.
land is, is het ook heel bekend met
vis. Nederland kent vele vissers-
dorpjes en heeft een hele grote
vissersvloot,

De Nederlanders hebben een goed be-
legde boterham verdiend met de
“schatten van de zee".

Raad van platen/foto's visnamen
of
Plaats visnamen bij platen.

In een kartonnen aquarium "zwemmen"
een aantal vissen, hengel ze op.
Iedere vis heeft een bepaald aantal
punten.

* water

In Harderwijk Tiggen allerlei boten:
zeilboten en vissersboten,

Maak eens een zeilboot van takjes en
vouwblaadjes en hou een blaaswed-
strijd.

Aankleding

De aankTeding van Nederland is niet
zo problematisch. Heel veel bedrij-
ven kunnen posters, voorwerpen en
materialen leveren, die te maken
hebben met Nederland.

i
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NOORDPOOL.

I
De naam zegt het al, dit is é&n van

de twee polen van de aarde,

Als je een 1ijn bedenkt van noord
naar zuid dan draait de aarde om die
as (voorbeeld: tennisbal met saté-
prikker). Dit is het gebied van de
eeuwige sneeuw, de poolnacht en de
Eskimo's die in Iglo's wonen,

* patuur

De pTlantengroei is armelijk; de
dierenwereld is arm aan socorten,
doch rijk aan individuen (ijsbheer,
poolvos, rendier, enz.).

Dit alles temidden van ijsbergen en
ijsschotsen,

Maak een parcours van heel veel
schotsen en bergen. Op een aantal
schotsen komen dieren te staan.
Houten borden met 2 gaten erin. Deze
schotsen staan verspreid tussen de
anderen. De kinderen moeten aan het
eind komen, maar komen ze een schots
met beest tegen, dan moeten ze eerst
| een vis (bal) door het gat gooien,

Wie is het snelst op Groenland.

* Jeven

In tegenstelling tot de Zuidpool
leven er mensen op de Noordpool. De
Eskimo's leven van de jacht op de
vis en wonen in Iglo's.

Bouw Iglo's na van piepschuim en
stryropolijm. Maak 1 grote iglo of
een hele nederzetting.

* kunst en cultuur

In deze barre gebieden is geen tijd
voor kunst. Er is natuurlijk wel een
cultuur, Ieder volk kent de cultuur
rond het elkaar liefhebban,

Eskimo's geven elkaar neus-zoenen,

sbelz

De kinderen gaan elkaar met de neus
luciferdoosjes doorgeven zonder de
handen te gebruiken.

* gport en spel

Op de Noordpool 1ligt ook de magneti-
sche Noordpool. Je krijgt hier dus
te maken met het magnetische
noorden/magnetische kompas.

Eventueel zelf maken: naald aan
touwtje.

Geef aan de kinderen de opdracht om
naar een bepaald punt te lopen aan
de hand van kompasstreken.

* eten

Eskimo's vangen veel vis, ze roos-
teren die of vriezen ze in.

Dat roosteren gebeurt op kleine
vuurtjes.

Rooster/pof nu zelf op een klein
vuurtje een gerecht. Dat kan zijn:
aardappel, mash mello's, tomaat,
kippepootjes, banaan.

Als nagerecht is het heerlijk om [ 32 ‘

een ijsje te nemen.



* dieren

De Eskimo's kunnen geen auto rijden
op het ijs. Ze gebruiken daar de
hondenslee voor. Die honden worden
heel goed getraind en verzorgd. Het
is nog moeilijk om al die honden
tegelijk te laten lopen.

Maak een span van 8 honden (kinde-
ren}, trek een arreslee (karretje)
met 2 personen. ledereen zal zien
hoe moeilijk het is een slee met 8
honden te laten hollen over de ijs-
vlakte,

* water

| Het meeste water is bevroren. Om te
vissen hakken de Eskimo's altijd een
wak .

Vang met een netje, geblinddoekt in
een cementbak (wak in ijs) naar vis
(wasknijpers).

Iedere vis heeft andere punten.

Aankleding _

Het 1s denken wij duidelijk dat de
Noordpool koud en wit moet zijn.
Bereik dit met het ophangenvan ijs-
pegels, piepschuim, sneeuwspuiten,
witte lakens. Zorg dat het terrein
iets wat heuvelachtig wordt door
ijsbergen,

Maak een pracht-paieis van waardeloos
materiaal.
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RUSLAND

De USSR, een verschrikkelijk groot
Jand, bestaat uit een Europees deel
en een Aziatisch deel. Wij noemen
het Rusland. Sinds 1917 kent het
land een communistische staatsin-
richting, daarvdér waren de tsaren
aan de macht.

veel wordt geregeld via 5 jarenplan-
nen, welke voor de industrie en de
landbouw niet altijd succesvol zijn,

- MARKTKRAMEN

* natuur

Siberie is een uitgestrekt gebied in
het noorden van Rusland. De barre
omstandigheden in klimaat en land-
schap kenmerken dit gebied. Dwars
door dit gebied loopt de Trans-
siberische spoorlijn, een treinreis
over 10 dagen!

Speel een spoorspel.

Teken op een grote kaart van Rusland
een spoorlijn Moskou-Wladiwostok.
verdeel dit traject in 10 gelijke
delen: de 10 dagen.

ledere dag bevat 6 kleurvakjes:
kleuren rood, oranje, geel, wit,
blauw, groen, overeenkomend met de
kleuren van een kleurendobbelsteen.
groepjes leggen het traject af door
te gooien met de kleurendobbelsteen.

7o komt men op kleurvakken, die een
opdracht inhouden. De opdrachten
moeten verband houden met het spoor,
de trein, stations, enz.
Bijvoorbeeld: rood: hoe laat is
20.40 uur in kToktijd? (enz.)
oranje: zoek in een spoorboekje op
welk nummer het traject Maastricht-
Heerlen heeft (enz.)

geel: zoek in een spoorboekje hoe
Taat de trein vertrekt vanuit
Amsterdam naar Rotterdam (enz.).

* muziek en dans

De Kozakkendans, gedanst op Russi-
sche muziek, kenmerkt zich door veel
gebogen-kniegn-werk.

Dans met elkaar een bestaande of
zelfgemaakte Kozakkendans op Russi-
sche muziek.

* sport en spel
Russen blinken uit in vele takken

Ry | Hvan sport.

Speel met elkaar de vijfkamp, be-

staande uit: verspringen, speerwer-

pen, korte-afstand hardlopen, lange-
-afstand hardlopen (eventueel te

vervangen door hink-stap—spring)en‘ 34
discuswerpen (frisbees). A




* yoedsel

| Het bekendste voedsel uit Rusland,
bestemd voor de fijne keuken is
kaviaar, de (zwarte) kuit van de
steur,

Neem één (of meerdere) bak(ken) met
water, gooi er een handvol (kleine)
dropjes in; de kinderen mogen om
beurten dropjes/kaviaar happen.

Spelmateriaal: teiltje(s), water,
{kleine} dropjes.

* dieren
Het Russisch Staatscircus is wereld-
beroemd.

Maak een dierencircus door:

- jezelf te vermommen als dier, met

| behulp van face-paint;

- een kijkdoos te vullen met een
dierennummer uit het circus;

- een collage te maken met dieren-
platen als affiche ter aankondi-
ging van de komst van het Staats-
circus.

Spelmateriaal: face-paint, verkleed-
kleding/-kTeren, tijdschriften,

1ijm, scharen, grote vellen, dieren-
platen, dozen, kleur, scharen, 1ijm.

* water
RusTand kent van oost naar west vele
rivieren.

Laat een open terrein met rivieren

"deorsnijden",

Al deze "rivieren" moeten overge-

stoken worden.

Bedenk voor iedere oversteek een

andere methode, bijvoorbeeld:

- oversteken m.b.v. twee stenen;

- oversteken m.b.v. een polsstok;

- oversteken m.b.,v. een smalle brug
(ronde balk);

- oversteken door touwzwaaien;

enz.

Verdeel de groep in tweegn, leg de
rivieren-oversteek-baan zo snel
mogelijk in estafettevorm af.

Spelmateriaal: kartonnen stenen,
touw, ronde balk, enz.

* kunst en cultuur

In de tijd van de tsaar zijn er
diverse paleizen gebouwd in Moskou,
Leningrad, Kiev.

Vaak 100 soorten marmer en hout
werden gebruikt om te getuigen van
de rijkdom van de tsaar.

Maak een pracht-paleis van waarde-
loos materiaal.

Aankleedtips

Maak zogenaamde beremutsen, verzamel
afbeeldingen van paleizen en ikonen
en hang ze op.

El
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ZWEDEN

IZweden is een noordelijk gelegen
land en kent daarom ook vele koude
en sneeuwvolle tijden,

Gedurende de winter komt de zon een
lange tijd niet boven de horizon,
terwijl hij 's zomers lange tijd er
niet ondergaat {middernachtzon).

* natuur

Zweden heeft enorme bossen. Het is
zelfs zoveel dat 51% van alle grond
bos is. Er is dus veel arbeid te
verrichten met de bosbouw. Daarvoor
staan er verschillende hutten, waar
deze mensen kunnen verbiijven.

Timmer van splijthout of dunne
plankjes een hut!

* leven

| De middernachtzon en de duisternis
spelen een belangrijke rol in het
i]even van de Zweden.

Maak een tunnel/slurf die donker is
met bijvoorbeeld zwart plastic, Zet
|hierin een aantal voorwerpen, die
door voelen geraden moeten worden.

Eén voor één gaan de kinderen erdoor
en schrijven aan het eind op wat ze
allemaal gevoeld hebben.

* kunst

Zweden kent een aantal bekende
schrijvers(sters), bijvoorbeeld
Astrid Lindgren. Beroemde bhoeken van
haar zijn bijvoorbeeld:

- de gebroeders Leeuwenhart

- Pipi Langkous.

Schrijf een verhaal door om beurten
op een vel papier een regel te
schrijven:

regel 1: - er was eens

- wie waren er

- waar waren zij

- wat deden zij

- met wie

WMo

of
maak een spel rond het verhaal of
personen van Pipi Langkous.

* sport en spel

Koude in Zweden betekent sneeuw en
ijs. Zo kan een Zweed zich uitste-
kend op de ski voortbewegen,

Maak skies waar één persoon op kan,

'| gebruik 2 gootsteenontstoppers als

skistokken en ski, in estafettevorm
over een zeepparcours {landbouw-
plastic met zeep).

|| * eten
Iweden kent veel lekkernijen zoals

bijvoorbeeld het smdrebrod, een
lekkernij van laagjes brood en be-
leg. Neem een broodje, snij dit in
drie plakken, doe tussen de ver-
schillende ptakken kaas, vrucht-
schijven, worstplakjes, komkommer,
etc. zodat een dik broodje ontstaat.
EFet smakelijk!

* dieren

Ook Zweden, maar vooral Finland kent
Nomadenstammen, namelijk de Lappen.
Kenmerkend voor deze groep is hun
leven rond de rendierteelt, maar ook

hun prachtige felgekleurde kleding ——
met als hoofdkleuren blauw/geel/ 36

rood, wit en zwart.



Zorg voor weeframen (groot) eventu-

eel met een weefpatroon.

De groepen weven om de beurten een

stuk. Zo ontstaat een groot schil-

derij.

Er kan geweven worden met:

- wollen draden (neem een dikke
draad)

- repen stof (tevoren geknipt)

- repen van plastic tassen

Maar let op de kleuren!

* water

Door het vele ijs en sneeuw kent
Iweden heel wat rivieren voor het
vervoer van de bomen.

Deze stammen worden los in de rivie-
ren gegooid en drijven stroomaf-
waarts.

Maak een viot met pionierhout en
touw zodat het gebruikt kan worden.
Wil je het vlot klein houden, doe
het dan met takken en vliegertouw.

Aankleding

Laat Tn de aankleding zien dat het

in Zweden koud is. Gebruik hiervoor
ijspegels, sneeuwballen, veel wit
papier.

Kieed een kraam als de middernacht-
zon/duisternis, De kleding van de
leiding kan heel gemakkelijk in
klederdracht van de Lappen zijn.

NOORD—YEMEN

Noord-Jemen is een land in Zuid-
Arabie. De hoofdstad is Sana. Het
heeft £ 5 miljoen inwoners die
‘Arabisch spreken. Er is geen alge-
mene leerplicht, er zijn uitsluitend
koranscholen.

Aan de kust droge woestijnvlakten,
meer naar het binnenland vruchtbare
dalen met daarachter bergketens,

De hoofdmiddelen van bestaan zijn
landbouw en veeteelt,

Noord-Jemen werd in 1918 volledig
onafhankelijk met de Imam als vorst.
Voor meer informatie, zie themamap.
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AMERIKA

CANADA
rood

wit

CHINA
rood

gee)

EGYPTE

MAROKKO
rood
groen

MEXICO

NEDERLAND
rood
wit
b]auw

rood

..--w1t
groen

RUSLAND
roo
geel

ZWEDEN
blauw
geel

NOORD-JEMEN
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