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opdracht 1
laat iemand het verhaal over professor plof voorlezen. als je zelf kan lezen, mag je het natuurlijk ook zelf (voor) lezen. [image: ]
	
	opdracht 2
rozemarijn en stuiter hebben koekjes gebakken. wil je net zulke lekkere koekjes bakken als rozemarijn dat doet? hieronder staat haar geheime recept, wat ze speciaal voor jullie voor deze ene keer wil delen. als jullie het maar niet doorvertellen!!!! 
rozemarijns koekjes
wat heb je nodig (ingrediënten): 
150 gram Bloem
75 gram witte basterdsuiker
125 gram boter
1 zakje vanille suiker of 1 eetlepel gestampte muisjes
1 ei-dooier
hoe maak je het?
kneed alle ingrediënten door elkaar tot het 1 grote bal is. leg deze bal 30 minuten in vershoudfolie in de koelkast.
rol het deeg uit tot ongeveer ½ cm dik en steek er met vormpjes koekjes uit. 
leg de koekjes op een bakplaat, ze worden tijdens het bakken iets groter, dus zorg dat ze niet te dicht tegen elkaar liggen. 
verwarm de oven voor op 180 graden (vraag even iemand om je te helpen!) en bak als de oven warm is de koekjes zo’n 15 minuten. 
[image: ]laat ze afkoelen voor je ze opeet! Als je het leuk vindt kan je de koekjes nog versieren met glazuurstiften of andere versiersels.

	opdracht 3
maak zelf een auto, net als stuiter en stanley willen doen. dat kan met lego, met duplo, je kan knutselen met papier, je kan een auto kleien, of misschien kan je zelf nog een andere manier bedenken om een auto te knutselen! 
als hij echt kan rijden is het natuurlijk superleuk om opdracht 4 met je zelf gemaakte auto te doen!

		opdracht 4
stuiter wil samen met stanley een hele snelle auto maken.  jij gaat een autorace houden. teken met stoepkrijt een startlijn op de straat of in de tuin. pak een autootje (als je die hebt, anders kan een bal ook). je probeert je auto zo ver mogelijk te laten rijden vanaf de startlijn. maar je mag zelf niet over de lijn komen! welke auto gaat het verst en dus het hardst? 
	als je dit samen doet kan je er ook en wedstrijdje van maken, wie kan zijn auto het hardst laten rijden? (als de auto over de kop slaat telt het niet! )




	opdracht 5
[image: ]professor plof wil graag een raket maken. dat kan jij natuurlijk beter! Kleur de raket die je helemaal onderaan vind en knip hem uit.  plak hem op een WC-rolletje en klaar is je raket!
	
	opdracht 6 – proefje doen
let op: vraag je papa/mama/opa/oma/tante/oom om je even te helpen! 

in de kas van professor plof ziet het na een proefje gelijk zwart van de rook. maar je kan ook thuis een proefje doen. maak je geen zorgen en ontploft niet, het schuimt alleen maar! 

wat heb je nodig? 
2 glazen	+ azijn +  bakpoeder +  afwasmiddel

wat moet je doen?
- doe in het ene glas een klein beetje afwasmiddel
- doe azijn bij het afwasmiddel zodat het glas halfvol is
- doe in het andere glas een zakje bakpoeder. 
- giet nu het azijn met afwasmiddel bij het bakpoeder
zie je wat er gebeurd?





opdracht 7
[image: ]in de kas van professor plof staat altijd van alles! 
het is soms best even zoeken voor je gevonden hebt wat je nodig hebt. 
je kan professor plof helpen door zijn spullen te zoeken. 
Kijk maar eens onder het plaatje van de raket daar vind je wat professor plof kwijt is. 
onder het vierkant zie je hoeveel van alles hij niet kan vinden. 
ga op zoek naar alle voorwerpen en kleur ze in. 
natuurlijk kleur je dezelfde voorwerpen in dezelfde kleur.
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Het regent al de hele dag in het
dorp Hotsjietonia en ik zit
lekker binnen bij Rozemarijn
en Professor Plof. Ik heb net
koekjes gebakken met
Rozemarijn en ik ben van plan
om even bij Stanley Stekker
langs te gaan_ “Wat ga je bij Stanley doen, Stuiter?”, vraagt Professor Plof. “Tk
ga vragen of hij een auto met me wil maken, eentje die heel hard gaat!”, zeg ik
“Oh, maar daar kan ik je ook wel mee helpen”, zegt Professor Plof. “Maar dan
maken we iets anders, iets dat veel harder gaat!” “Oké”, zeg ik, “dat lijkt me
wel leuk ” “Rozemarijn, heb jij misschien een lege plastic fles voor ons?”,
vraagt Plof. “Ja, natuurlijk”, zegt Rozemarijn en e geeft me de fles. Ik loop
mee naar de kas van Professor Plof. Die ziet er altijd prachtig uit, overal staan
glazen buisjes met vloeistoffen in allerlei kleuren erin. En sommige buisjes
borrelen ook een beetje, en er komt een soort ook uit. “Ga jij hier maar even
zitten, Stuiter”, zegt P1of, en hij wijst naar een krukje in de hoek. Zelf gaat hij
aan de slag met de plastic fles. Hij gooit er allerlei gekleurde vloeistoffen uit de
buisjes bij. Het ziet er heel spannend uit en het gaat steeds meer borrelen en
roken. Wat zou de professor aan het maken zijn? En dan opeens: Boem! Knal!
Boing! Ik schrik me een hoedje! Wat een lawaai! Ik zie een heleboel rook, het
1ijkt wel of er brand is. Rozemarijn komt de kamer in gerend. “Wat is hier aan
de hand?”, roept ze geschrokken. “Is iedereen in orde?” De rook verdwijnt
langzaam en dan zien we Professor Plof. Hij heeft zwarte vlekken op zijn witte
jas, zijn bril staat scheef op zijn neus en zijn haren zitten helemaal in de war.
“Ik wilde een raket maken”, zegt Professor Plof beteuterd. “Eentje die heel hard
de lucht in gaat. Maar ik denk dat ik de verkeerde vloeistoffen bij elkaar heb
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