Mola — Groot Molenspel

2 personen — 9 speelsteentjes elk

De bedoeling van het spel is, 3-op-een-rij, .:
waarbij de rij altijd een rechte lijn vormt,
op stipjes die met elkaar zijn verbonden.
Zo’'n rijtje noemen we een ‘molen’.
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Bijvoorbeeld zo (groen) -

Begin:

Beide spelers kiezen een kleur.

Om de beurt leg je nu een steentje op. Probeer natuurlijk meteen al 3-op-een-rij te krijgen!
Steentjes mogen alleen op de kruispuntjes liggen.

Elke keer als je een molen maakt, mag jij een steentje van je tegenstander van het bord
pakken, maar niet uit een van diens molens. En elke keer als je tegenstander een molen
maakt, mag die natuurlijk een van jouw steentjes wegnemen, maar niet uit een van jouw
molens. Deze steentjes doen niet meer mee.

Als alle steentjes gebruikt zijn, mag je om de beurt 1 van je steentjes verschuiven.
Let Op! Je mag niet springen.
Je mag niet ‘slaan’.
Je kunt dus alleen schuiven naar een vakje dat leeg is, én dat ‘naast je’ is, langs de lijntjes.
En weer geldt: als een speler een molen legt, mag die een steentje van de tegenstander
wegnemen.

Het wordt spannend, wanneer 1 persoon nog maar 3 steentjes heeft: bij elke zet, mag deze
persoon het steentje op elke vrije plek zetten. Je mag nu dus wel springen. Maar alleen de

persoon met 3 steentjes! De ander moet nog ‘gewoon’ de lijntjes volgen.

Je wint het spel als je tegenstander minder dan 3 stukken overheeft of geen geldige zet meer
overheeft.

Veel plezier!
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