Handleiding Kernronde
De scouts spelen in hun ploeg ‘minute to win it.’ De naam van het spel zegt het al maar ze krijgen een minuut om een activiteit af te ronden. Per goed afgeronde activiteit kunnen ze één punt verdienen. Je kunt er voor kiezen om de punten te laten representeren door de vlaggen uit ronde 2. Voor de scouts wordt dan visueel voor welke landen ze een punt hebben verdiend. Tel deze op het eind van het spel op bij de punten van ronde 1, 2 en 4.
In de bijlage vind je een document met kaartjes met opdrachten waar landen en een activiteit op staan. De scouts lezen de opdracht voor dat land en kiezen iemand uit de ploeg die dit spel goed zou kunnen. Zorg er als leiding voor dat niet steeds dezelfde uit de ploeg wordt gekozen en dat iedere scout aan bod komt.
Als van elke ploeg een scout klaarstaat om het spel te spelen geeft de leiding het startsein en gaat de minuut in. Soms kunnen alle ploegen een punt verdienen, soms slechts één.
Hieronder de thema-beschrijving voor de scouts, de speluitleg en het benodigd materiaal per ploeg.

Opdrachten
	Egypte
	Als je aan Egypte denkt dan denk je aan de piramides. Het bekendste is het Gizeh-complex, wat uit meerdere piramides bestaat. De grootste piramide, de piramide van Cheops, was oorspronkelijk 146,6 meter hoog. Voor je op tafel staan de bouwstenen voor een piramide. De ploeg die de hoogste piramide bouwt in een minuut verdient Egypte op de kaart.


	uitleg
	De bouwstenen zijn de bekers, de scouts proberen binnen een minuut met de bekers een piramide te maken.

	materiaal
	10 bekers

	Japan
	In de westerse wereld is de Japanse keuken zeer bekend. Wie houdt er nu niet van sushi? Het is gebruikelijk om in Japan met stokjes te eten. Het hanteren van stokjes is een kunstvorm en als je die goed kunt gebruiken is dat een teken van goede manieren en respect. Laat jouw respect zien door vijf voorwerpen van het ene bakje naar het andere bakje te verplaatsen. Als je ze alle vijf binnen een minuut weet te verplaatsen mag je Japan op de kaart zetten.


	uitleg
	Laat de scouts twee bakjes klaarzetten en de vijf door de leiding gekozen voorwerpen.

	materiaal
	Eetstokjes
2 bakjes
5 pingpongballen/ knikkers of ander materiaal

	Nederland
	Nederland staat onder andere bekend om de oud-Hollandse spellen, een van de bekendste is koekhappen. De koeken hangen aan een touw, ga bij één van de koeken staan en probeer met je handen op de rug binnen een minuut de koek op te eten. Als dat lukt mag je Nederland op de kaart zetten.


	uitleg
	Span een lijn en hang per ploeg een touw met koek op. Let hierbij op de hoogte van de koek in vergelijking met de lengte van de scouts.

	materiaal
	Touw
Plak ontbijtkoek

	Zuid-Afrika
	In Zuid-Afrika spelen ze het spelletje Diketo. Diketo is een spel waarbij je alle steentjes in handen hebt. Je pakt het eerste steentje van tafel en gooit deze in de lucht. Terwijl het ene steentje in de lucht is pak je het volgende steentje. Dan gooi je die twee steentjes in de lucht en pak je het derde. Je gaat door tot je alle 5 de steentjes in handen hebt. Als dat binnen een minuut lukt mag je Zuid-Afrika op de kaart zetten.


	uitleg
	Laat tijdens het spelen van het spel de rest van de ploeg helpen met weer oprapen van gevallen stenen zodat iedereen betrokken is bij het spel en niemand een steen op het hoofd krijgt.

	materiaal
	5 steentjes of fiches

	Italië
	Een rijke historie. De stichting van Rome, de Sixtijnse kapel, maar vergeet niet het fantastische eten. Wat moet de wereld zonder pasta? Voor je ligt een bord spaghetti met één rode sliert. Aan jou de taak om de rode spaghettisliert eruit te halen. Lukt dat binnen een minuut dan mag je Italië op de kaart zetten.


	uitleg
	Voorbereiding: knip van tevoren stukjes sisaltouw op een lengte van een spaghettisliert. Maak per ploeg een van de touwtjes rood. Maak daar een knoop/bol van waarbij de touwtjes soms vastgeknoopt zitten. Zorg er voor dat de rode sliert op meerdere plekken een knoop heeft.

	materiaal
	Korte stukjes sisaltouw, spaghettilengte
Rode stift
Bord

	Engeland
	It’s tea-time! The British love their cuppa tea. Het is aan jou om het theezakje van de ene kant naar de andere kant van de tafel te blazen. Lukt dat binnen een minuut dan mag je Engeland op de kaart zetten.


	uitleg
	Zorg voor een lege tafel en dat alle tafels even breed/lang zijn. Extra moeilijkheid: laat twee ploegen tegen elkaar op blazen. De ploeg die het theezakje aan de andere kant van de tafel krijgt wint het punt.

	materiaal
	theezakje

	China
	Er zijn vele verschillende Chinese talen. Zo kennen we het Mandarijn, het Hakka en het Kantonees. Deze talen klinken misschien onbekend voor je en ze verschillen ook veel van elkaar. Wat ze echter gemeen hebben is dat het schrift heel anders is dan het Latijnse alfabet. Teken een Chinees teken na, zo nauwkeurig mogelijk. Het moet precies kloppen, want één streepje kan een groot verschil maken in betekenis. Lukt het binnen een minuut dan mag je China op de kaart zetten.


	uitleg
	De afbeelding van het Chinese teken kan worden gepresenteerd in de powerpoint of per ploeg worden uitgeprint. Presenteren verhoogd de moeilijkheidsgraad.

	materiaal
	Potlood en papier
Afbeelding Chinees teken: zie bijlage powerpoint

	Groenland
	Groenland doet zijn naam geen eer aan. Het staat namelijk bekend om het zeer koude klimaat. Het is tijd om je daar op voor te bereiden. Je krijgt twee minuten om zoveel mogelijk kleding te verzamelen. Daarna moet je binnen een minuut zo veel mogelijk kleren aantrekken als je kunt. De ploeg met de meeste kleren aan wint en mag Groenland op de kaart zetten.


	uitleg
	Geef duidelijk aan welke kleding wel of niet gebruikt mag worden en waar ze deze kunnen vinden.

	materiaal
	Verkleedkleren

	Zweden
	Wat is meer Zweeds dan Ikea? Voor je ligt een papier. Daar mag je een kubus van maken. Je hebt een minuut om de kubus te maken. Lukt dat dan mag je Zweden op de kaart zetten.


	uitleg
	Het is de bedoeling dat de scouts een uitslag van een kubus uitknippen en deze in elkaar zetten.

	materiaal
	Schaar
Plakband of lijmstift
1 A4 Papier

	België
	Het Vlaams is officieel gezien een dialect van het Nederlands. Daar zijn discussies over, want soms kun je echt niet begrijpen wat een Vlaming nou echt zegt… Voor je ligt een lijst met Nederlandse woorden en Vlaamse woorden. Koppel de woorden aan elkaar op  betekenis. Lukt dit binnen één minuut én heb je alles goed, dan mag je België op de kaart zetten.


	uitleg
	De Vlaams-Nederlandse woorden kunnen worden gepresenteerd in de powerpoint of per ploeg worden uitgeprint. De juiste oplossing is:
1. E
2. D
3. C
4. A
5. B

	materiaal
	Woorden Vlaams-Nederlands: zie bijlage

	Chili
	In Chili speelt men het spel ‘Rayuela’. Dit is een soort combinatie van jeu des boules en sjoelen. Straks gaan we naar buiten. Daar is een draad gespannen. Elke ploeg krijgt één minuut de tijd om de schijf/steen zo dicht mogelijk bij de draad te krijgen. Je mag zo vaak gooien als je wil tot de minuut voorbij is. De ploeg waarvan de schijf/steen het dichtst bij de draad ligt wint en mag Chili op de kaart zetten.


	uitleg
	Trek een lijn of span een lint. Afhankelijk van de ondergrond kun je de stenen/schijven laten schuiven of laten gooien.

	materiaal
	Schijf/steen
Lijn

	Saudi-Arabië
	Saudi-Arabië is het land waarin Mekka, de heilige stad voor de Islam ligt. Het is dan ook niet gek dat de Al-Masjid al-Haram, de grootste Moskee ter wereld, daar staat. Wanneer moslims bidden richten ze hun hoofd naar de heilige stad Mekka. Dat is best lastig om te doen, aangezien Mekka erg ver weg ligt. Daarom gebruiken Moslims een speciaal kompas. Mekka ligt tussen 123 en 129 graden, in het oosten. De ploeg die binnen een minuut tussen de 123 en 129 graden kan schieten mag Saudi -Arabië op de kaart zetten.


	uitleg
	Laat de scouts binnen een minuut proberen de juiste richting te schieten met het kompas.

	materiaal
	Kompas

	Somalië
	De Laas Geel is een rotsformatie in Somalië. Enkele van de oudste rotstekeningen in de Hoorn van Afrika zijn daar gevonden. Ze dateren uit een periode tussen 3500 en 2500 voor Christus. Je hebt een van die tekeningen voor je. Teken deze binnen een minuut zo nauwkeurig mogelijk na. De beste tekening mag Somalië op de kaart zetten.


	uitleg
	De afbeelding van de rotstekening kan worden gepresenteerd in de powerpoint of per ploeg worden uitgeprint. Presenteren verhoogd de moeilijkheidsgraad.

	materiaal
	Rotstekening: zie bijlage
Potlood en papier

	Mexico
	De sombrero is de typische Mexicaanse hoed. Denk je aan Mexico, dan zie je die grote hoeden met een grote rand. Ze stammen uit de dertiende eeuw. Sombrero’s zijn misschien stereotyperend voor het land, maar ze worden er wel degelijk gebruikt. Ze waren bedoeld als zonnewering wanneer men te paard was. Vouw binnen een minuut je eigen sombrero. Als dit lukt mag je Mexico op de kaart zetten.


	uitleg
	Laat de scouts een hoedje vouwen van papier. Schat in of het nodig is om een voorbeeldinstructie toe te voegen voor de scouts.

	materiaal
	1 A4 of A3 Papier
Evantueel voorbeeld instructie

	Libië
	De Libische Woestijn is onderdeel van de Sahara-woestijn. Het heeft een oppervlakte van ongeveer 1,1 miljoen vierkante meter. In de woestijn is er schaarste aan water, om dit op te lossen ga je proberen om zoveel mogelijk water uit een theedoek te knijpen. De ploeg die binnen een minuut het meeste water uit de doek heeft gekregen mag Libië op de kaart zetten.


	uitleg
	Elke ploeg heeft een theedoek. Laat de scouts deze zelf onderdompelen in een bak of emmer water en daarna uitknijpen boven een maatbeker. Wie binnen een minuut het meeste water uit de theedoek heeft geknepen wint het spel. 

	materiaal
	Bakje of emmer water
Theedoek
Maatbeker

	Laos
	Laos heette vroeger Lan Xang, dat betekend land van een Miljoen Olifanten. Vroeger had het land ook veel olifanten maar nu helaas niet meer. Er zijn nog zo’n 800 olifanten over. Los de olifanten-rekenraadsel op. Lukt dit binnen een minuut dan mag je Laos op de kaart zetten.


	uitleg
	Het rekenraadsel kan woorden kunnen worden gepresenteerd in de powerpoint of per ploeg worden uitgeprint. De juiste oplossing is
14.
Een olifant is 10 want 10+10+10=30
Een tros van vier bananen is 4 punten want 10+4+4=18
De twee halve kokosnoten zijn 2 punten want 4-2=2
De eindsom heeft: 1 halve kokosnoot, een olifant en een tros met 3 bananen dus 1+10+3=14
Laat de scouts binnen een minuut de juiste uitkomst zien te vinden met de juiste uitleg. Als ze eerst op het verkeerde antwoord komen omdat ze de plaatjes niet goed bekeken hebben krijgen ze een nieuwe kans om binnen een minuut op het juiste antwoord te komen.

	materiaal
	Rekenraadsel: zie bijlage

	Jamaica
	Raggae is afkomstig van Jamaica. Het werd door Bob Marley geïntroduceerd in de wereld en nu is het een zeer bekend muziekgenre. Luister naar het Reggae-liedje en speel het met de hele ploeg na. De ploeg die dit het beste doet mag Jamaica op de kaart zetten.

	uitleg
	Zet een bekend Reggaenummer op, geef daarna de ploege om de beurt de kans om dit nummer een minuut lang mee te spelen/zingen. Kies een ploeg die dit het beste of leukste deed die het punt heeft verdiend.

	materiaal
	Reggaenummer
Muziekinstrumenten of pannen en deksels

	Kazachstan
	In Kazachstan ligt het Aralmeer. Vroeger was het Aralmeer vele malen groter dan dat die nu is. Sterker nog, het meer is sinds 1960 voor 80% opgedroogd. Om dit te representeren moet je door een rietje het bakje met water leegdrinken. Lukt dit binnen een minuut dan mag je Kazachstan op de kaart zetten.


	uitleg
	Test van tevoren hoe groot het bakje water moet zijn om het haalbaar te laten zijn het bakje binnen een minuut leeg te drinken.

	materiaal
	Bakje water
Rietje

	Brazilië
	Brazilië is hét voetballand. Péle, Ronaldo en Neymar zijn allemaal afkomstig van het prachtige land. Kun jij ook zo goed spelen? Probeer een bal een minuut lang hoog te houden. Als dit lukt mag  je Brazilië op de kaart zetten.


	uitleg
	Schat in hoe haalbaar het is voor de scouts om een minuut lang hoog te houden. Je kunt ook toestaan dat na elke aanraking de bal een keer mag stuiteren of de scouts laten hooghouden met een ballon.

	materiaal
	Voetbal

	Peru
	Peru is bekend om de Machu Picchu. Dit is een ruïnestad van de Inca’s, een indianenvolk van Peru. Waar de Machu Picchu precies voor werd gebruikt is niet zeker. Voor je ligt een plaatje van de Machu Picchu. Maak met je ploeg een Machu Picchu. Als dit jullie lukt mag je Peru op de kaart zetten.


	uitleg
	De afbeelding van Machu Picchu kan woorden kan worden gepresenteerd in de powerpoint of per ploeg worden uitgeprint. Laat de scouts met de hele ploeg de tempel nabouwen waarbij de scouts gebruik mogen maken van al het materiaal van de voorgaande opdrachten en eventueel nog ander beschikbaar materiaal in de blokhut. Maar vantevoren wel duidelijk wat de scouts wel en niet mogen bebruiken voor hun bouwwerk. De ploeg met het mooiste of creatiefste bouwwerk wint dit laatste spel.

	materiaal
	Al het materiaal wat in eerdere opdrachten is gebruikt



