SPELUITLEG

« GEBRUIK JE TIC-
KET OM ARCADE S5SPEL-
LEN TE SPELEN: ALS
JE HWINT KRIJG JE
EEN TETROMINO!

« SPEEL JE TETROMINO
OP HET CENTRALE
TETRISBORD BIJ DE
GAME MACHINE.

PUNTENTELLING

SPEEL TETROMINO'S OM
PUNTEN TE SCOREN.

OM MEER PUNTEN TE
KRIJGEN!

« ELKE TETROMINO IS
100 PUNTEN HAARD

MAAK COMPLETE RIJEN .

RIJEN 1 2 .1

PUNTEN | 200 | 300 |500 | 500

HAARSCHUKHING!

BEVAT LICHTFLITSEN

DIE EEN AANVAL VAN
LICHTFLITSGEVOELIGE

EPILEPSITE KAM UIT-
LOKKEN.

DE TETRIS EXPERIENCE

TETROMINO'S
PLAATSEN

BEPAAL HAAR JE TE-
TROMINO OF HET BORD
KOMT DOOR AANWIJZIN-
GEN TE GEWVEN.

e LINKS: SCHUIFT 1
KOLOM OF NAAR LINKS

e RECHTS: SCHUIFT 1

KOLOM OF NAAR
RECHTS

DRAAI: DRAAIT 90O

GRADEN MET DE KLOK
MEE

IEDERE SECONDE
SCHUIFT JE
TETROMINO EEN RIJ
NAAR BENEDEN.

JE BEURT EINDIGT ALS
DE TETROMINO IN AAN-
RAKING KOMT MET EEN
TETROMINO DIE AL OP
HET BORD LIGT ENMN
NIET MEER VERDER KAN
SCHUIVEN.

GAME OVER

ALS JE TETROMIND
NIET MEER IN ZIJN
GEHEEL OP HET BORD
PAST IS HET GAME
OVER. JE KRIJGT GEEN
PUNTEN EN

WORDT HET -
BORD

GEMIST.




