
Tetromino’s 

plaatsen 

Bepaal waar je te-

tromino op het bord 

komt door aanwijzin-

gen te geven. 

• Links, schuift 1 

kolom op naar links 

• Rechts: schuift 1 

kolom op naar 

rechts 

• Draai: draait 90 

graden met de klok 

mee 

Iedere seconde 

schuift je  

Tetromino een rij 

naar beneden.  

 

Je beurt eindigt als 

de tetromino in aan-

raking komt met een 

tetromino die al op 

het bord ligt en 

niet meer verder kan 

schuiven.  

 

 

GAME OVER 

Als je tetromino 

niet meer in zijn 

geheel op het bord 

past is het GAME 

Over. Je krijgt geen 

punten en 

wordt het 

bord  

gewist. 

 

Speluitleg 

• Gebruik je tic-

ket om arcade spel-

len te spelen, als 

je wint krijg je 

een Tetromino! 

• Speel je Tetromino 

op het centrale  

Tetrisbord bij de 

game machine. 

 

 

 

 

PUNTENtelling 

Speel tetromino’s om 

punten te scoren. 

Maak complete rijen 

om meer punten te 

krijgen! 

 

 

• Elke tetromino is 

100 punten waard 

!WAARSCHUWING! 

De tetris experience 

bevat lichtflitsen 

die een aanval van 

lichtflitsgevoelige 

epilepsie kan uit-

lokken. 

Rijen 1 2 3 4 

Punten 200 300 500 800 


